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 RectánguloRectángulo
• ““x” e “y”. Desplazamiento del objeto respecto x” e “y”. Desplazamiento del objeto respecto 

al origen de coordenadas.al origen de coordenadas.
• ““width” y “height”. Ancho y alto del objeto.width” y “height”. Ancho y alto del objeto.
• ““rx” y “ry”. Redondean las esquinas del rx” y “ry”. Redondean las esquinas del 

objeto. El resto de atributos añaden objeto. El resto de atributos añaden 
propiedades sobre el estilo de la propiedades sobre el estilo de la 
visualización.visualización.

 IntroducciónIntroducción
 DefinicionDefinicion
 NecesidadNecesidad
 CaracterísticasCaracterísticas
 Mapa de BitsMapa de Bits

vs SVGvs SVG
 Flash vs SVGFlash vs SVG
 Sistema de Sistema de 

CoordenadasCoordenadas
 GeometríaGeometría
 Estructura del Estructura del 

documentodocumento
 Elementos Elementos 

SVGSVG
 AnimacionesAnimaciones
 Herramientas Herramientas 
 Estado del arteEstado del arte
 Futuro de SVGFuturo de SVG
 DemostraciónDemostración
 Ruegos y Ruegos y 

PreguntasPreguntas


