Informacni a komunikacni technologie
Vyrazy, operatory, priority

Ing. Kovar David
kowy@centrum.cz




Navrat k matematice

* vyrazy
e v lidské reli skladame slova do vét — vyrazu

e v pocCitacoveé recCi pouzivame prikazy a podmnozinu
matematickych vzorcu = matematické vyrazy

» sklada se z operandu a operatoru
e operandy jsou literaly nebo promenne

3.2 * x * x + (b -4) *x + 12 =20




Operatory

Podle poc¢tu operadnu
1) unarni
2) binarni

3) ternarni

Podle typu
1) prirazeni
2) aritmeticke
3) relacni
4)logicke

5) bitové




Aritmetické operatory

 pro vyjadreni aritmetickych vyrazu

Operace Operator
scitani, odcitani + -

unarni minus -

nasobeni *

déleni /

modulo %

operace a prirazeni +=,-=,*=, /=, %=
iInkrementace ++

dekrementace -

Priklad

x+ 10

-10

Xx*10

x/ 10

X% 10
x+=10
X++ -




Aritmetické operatory 2

int a=17

int b=2+3

int c=a/b

int d=a%b

printf (”"%d/%d=%d, zb.%d”,a,b,c,d)
c *= D

c += d

kolik je v c? L



Aritmetické operatory 3

e operatory ++ a -- maji maji post a pre varianty

int x=5, y=0;
printf (”Pred %d, po %d\n”, x, Vy)

y = X+t+

printf (”Pred %d, po %d\n”, X, Vy)

y = X—-

printf (”Pred %d, po %d\n”, X, V)

y = ++X

printf (”Pred %d, po %d\n”, x, V) S
yo= T ,,,

printf (”Pred %d, po %d\n”, X, V)



Rela¢ni operatory

e pro porovnani 2 hodnot

Operace Operator Priklad

rovno == x==10
nerovno (ruzné) 1= x!1=10
vetsi nez > x>10
mensi nez < x<10
vetsi nebo rovno >= x>=10
mensSinebo rovno <= x<=10



Relac¢ni operatory 2

int 1 = 10
float J = 10.0f
println (1 == 7J)
println (1 !'= 7J)
println (1 > 7J)
println (1 <= 7j)
1%



Logické operatory

* spojeni 2 a vice relaci

Operace Operator Priklad

AND && a>10&&a<15

OR | a==10]||b==10
ternarni operator 7?: vek < 50 ? "Mlady" : “Stary’




Logické operatory 2

int testy = 60, cvic = 50;
boolean prospel = testy > 50 && cvic > 50

©)

printf (“"Prospel? $s”, prospel)

printf (”Student %s”,
prospel?”Prospel” :”"Neprospel”)

int znamka = 1
prospel = prospel || (++znamka == 1) .
printf (”Znamka: %d”, znamka) .Lf;ﬂﬁ;



Bitové operatory

AND (&) OR() [ posun vievo (<<)
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Priority operatoru

Kolik je:
2+5*10

?




Priority operdtoru 2

Poradi Typ operatoru Operator
1 postfixové op . (vyraz) wraz++ vyraz--
2 unarniop ++vyraz --vyraz +wyraz -wyraz ~ |
3 typove op new (typ)
4 multiplikativmiop  */%
5 souctove op + -
6 op posuwu << >> >>>
7/ relacniop < > <= >= instanceof
8 op rovnosti = I=
9 bitové AND &
10 bitovée XOR A
11 bitove OR |
12 logické AND &&
13 logické OR |
14 ternarniop ?: ——
15 pfifazovaci op =+=.-=*=[= %= &= "= _ "::\\.' -*’”
U vice operatort se stejnou prioritou, oA\

se vyhodnocuje zleva doprava \



Otazky a ukoly

1) Jaky je rozdil mezi operatorem a operandem?
2) K cemu jsou vhodné zavorky ve vyrazu?
3) Co vraci operator modulo?

)
)
)
4) Co jsou to priority operatoru?
5) K cemu slouzi operatory = a =="
6) K cemu slouzi operator || ?

)

/) Jaky je vysledek vyrazu:
x=11,y=5"(2+8) % --x+4 P X
8) Co bude v x:
Xx=10; X *=x>=10 ? ++X : X; .
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