1 Realisierung

1.1 Test

1.1.1 Beenden des Programmsdurch den Benutzer

Text, blah...

1.2 Erweiterung um Testszenario ,, TCP / Persistence*“

Usw.

1.2.1 Textuelle Beschreibungdes Szenarios

Mehr Text...

1.2.2 Grafische Darstellungdes Szenarios

[Image]

1.2.3 Auslésung PersistenceTimer und Testpaket

Noch mehr Text...

1.2.4 Analyse des Testpakets

Text, Text, Text...
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