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Praėjusiame žurnalo numeryje supažindinome su svarbiomis programavimo sąvokomis: procedūromis ir kintamaisiais. Dabar pratęsiame pateikdami keletą sudėtingesnių procedūrų pavyzdžių bei išaiškindami rekursiją. Visiškai nauja ir įdomu – grafinis redaktorius, vadinamas kaukių redaktoriumi.


Rekursija


Rekursija programavime – viena sunkiausių konstrukcijų. (Apie rekursiją išsamiai buvo rašyta 1998 m. „Kompiuterijoje“ 4 ir 5 nr.). Trumpai rekursiją galima apibūdinti kaip procedūrą (ar funkciją), kuri kreipiasi pati į save. Logo kalboje rekursiniai algoritmai užtašomi gana paprastai ir vaizdžiai. (Beje, šiek tiek apie rekursiją Logo kalboje, remiantis DOS terpės „LogoWriter“ sistema, buvo ra�yta 1997 m. „Kompiuterijos“ 3 nr.).


