NVIDIA / ... http://www.nvworld.ru/docs/t_riva.html

îÏ×ÏÓÔÉ • ïÂÚÏÒÙ É ÓÔÁÔØÉ • FAQ • äÒÁÊ×ÅÒÙ É ÕÔÉÌÉÔÙ • ëÏÎÆÅÒÅÎÃÉÑ • ÷ÁÛÁ ÒÅËÌÁÍÁ • ëÁÒÔÁ ÓÁÊÔÁ • CÓÙÌËÉ •

óÒÁ×ÎÉÔÅÌØÎÁÑ ÔÁÂÌÉÃÁ ÈÁÒÁËÔÅÒÉÓÔÉË ÞÉÐÏ×, ÞÁÓÔØ 1

Riva TNT Riva TNT2 Vanta LT

Riva TNT2 Vanta

Riva TNT2 M64 Riva TNT2 Riva TNT2 Pro Riva TNT2 Ultra

Devi ce I D 0020 002C 002C 002D 0028 0028 0029

RAMDAC 250 250 250 300 300 300 300

ôÅÈÎÏÌÏÇÉÞÅÓËÉÊ ÐÒÏÃÅÓÓ ( ÍÉËÒÏÎ)

0,35 0,22 0,22/0,25 0,22/0,25 0,25 0,22 0,25

ëÏÌ- ×Ï ËÏÎ×ÅÊÅÒÏ× 2 2 2 2 2 2 2

ëÏÌ- ×Ï ÔÅËÓÔÕÒÎÙÈ ÍÏÄÕÌÅÊ Õ ËÏÎ×ÅÊÅÒÏ×

1 1 1 1 1 1 1

þÁÓÔÏÔÁ ÑÄÒÁ 90 80 100 125 125 142 150

þÁÓÔÏÔÁ ÐÁÍÑÔÉ 110 100 125 150 150 166 183

ôÉÐ ÐÁÍÑÔÉ SDR/SGR SDR/SGR SDR/SGR SDR/SGR SDR/SGR SDR/SGR SDR/SGR

áÒÈÉÔÅËÔÕÒÁ ÞÉÐÁ ( ÂÉÔ) 128 128 128 128 128 128 128

òÁÚÒÑÄÎÏÓÔØ ÉÎÔÅÒÆÅÊÓÁ ÐÁÍÑÔÉ ( ÂÉÔ)

128 64 64 64 128 128 128

ðÒÏÐÕÓËÎÁÑ ÓÐÏÓÏÂÎÏÓÔØ ÐÁÍÑÔÉ ( Gb/ s ec)

1,8 0,8 1,0 1,2 2,4 2,65 2,9

íÁËÓÉÍÁÌØÎÁÑ ÓËÏÒÏÓÔØ ÚÁÐÏÌÎÅÎÉÑ ÓÃÅÎÙ ÂÅÚ ÍÕÌØÔÉÔÅËÓÔÕÒÉÒÏ×ÁÎÉÑ ( íÐÉËÓÅÌ/ íÔÅËÓÅÌ)

180/180 160/160 200/200 250/250 250/250 284/284 300/300

íÁËÓÉÍÁÌØÎÁÑ ÓËÏÒÏÓÔØ ÚÁÐÏÌÎÅÎÉÑ ÓÃÅÎÙ Ó ÍÕÌØÔÉÔÅËÓÔÕÒÉÒÏ×ÁÎÉÅÍ ( íÐÉËÓÅÌ/ íÔÅËÓÅÌ)

90/180 80/160 100/200 125/250 125/250 142/284 150/300

óËÏÒÏÓÔØ ÇÅÏÍÅÔÒÉÞÅÓËÏÇÏ ÓÏÐÒÏÃÅÓÓÏÒÁ

0 0 0 0 0 0 0

íÁËÓÉÍÁÌØÎÁÑ ÇÌÕÂÉÎÁ Z- ÂÕÆÅÒÁ ( ÂÉÔ)

24 24 24 24 24 24 24

íÁËÓÉÍÁÌØÎÁÑ ÇÌÕÂÉÎÁ ÂÕÆÅÒÁ ÛÁÂÌÏÎÏ× ( ÂÉÔ)

8 8 8 8 8 8 8

íÁËÓÉÍÁÌØÎÙÊ ÒÅÖÉÍ ÒÁÂÏÔÙ AGP 2È 2x 4x 4x 4x 4È 4x

di me ÔÅËÓÔÕÒÉÒÏ×ÁÎÉÅ Direct3D Direct3D Direct3D Direct3D Direct3D Direct3D Direct3D

AGP Fas t Wr i t es ÎÅÔ ÎÅÔ ÎÅÔ ÎÅÔ ÎÅÔ ÎÅÔ ÎÅÔ

ëÏÌ- ×Ï ÁÐÐÁÒÁÔÎÏ ÐÏÄÄÅÒÖÉ×ÁÅÍÙÈ ÍÁÔÒÉÃ

0 0 0 0 0 0 0

ðÏÄÄÅÒÖËÁ ËÕÂÉÞÅÓËÉÈ ËÁÒÔ ÓÒÅÄÙ

ÎÅÔ ÎÅÔ ÎÅÔ ÎÅÔ ÎÅÔ ÎÅÔ ÎÅÔ

ðÏÄÄÅÒÖËÁ ËÏÍÐÒÅÓÓÉÉ ÔÅËÓÔÕÒ ÎÅÔ ÎÅÔ ÎÅÔ ÎÅÔ ÎÅÔ ÎÅÔ ÎÅÔ

éÎÔÅÒÐÏÌÑÃÉÑ ×ÅÒÛÉÎ ÎÅÔ ÎÅÔ ÎÅÔ ÎÅÔ ÎÅÔ ÎÅÔ ÎÅÔ

NVIDIA / ... http://www.nvworld.ru/docs/t_riva.html

íÅÔÏÄÙ ÒÅÌØÅÆÎÏÇÏ ÔÅËÓÔÕÒÉÒÏ×ÁÎÉÑ

Embossing Embossing Embossing Embossing Embossing Embossing Embossing

ãÉÆÒÏ×ÏÊ ËÏÎÔÒÏÌØ Ã×ÅÔÏ×ÏÇÏ ÒÁÚÄÅÌÅÎÉÑ É ÉÎÔÅÎÓÉ×ÎÏÓÔÉ ( Di gi t al Vi br ance Cont r ol )

ÎÅÔ ÎÅÔ ÎÅÔ ÎÅÔ ÎÅÔ ÎÅÔ ÎÅÔ

íÅÔÏÄ ÐÏÌÎÏÜËÒÁÎÎÏÇÏ ÓÇÌÁÖÉ×ÁÎÉÑ

ÎÅÔ* ÎÅÔ* ÎÅÔ* ÎÅÔ* ÎÅÔ* ÎÅÔ* ÎÅÔ*

âÌÏËÉ ÒÁÂÏÔÙ Ó ÛÅÊÄÅÒÁÍÉ ÎÅÔ ÎÅÔ ÎÅÔ ÎÅÔ ÎÅÔ ÎÅÔ ÎÅÔ

÷ÏÚÍÏÖÎÏÓÔØ ÒÁÂÏÔÙ Ó Ä×ÕÍÑ ÍÏÎÉÔÏÒÁÍÉ ÏÄÎÏ×ÒÅÍÅÎÎÏ ( Twi nVi ew)

ÎÅÔ ÎÅÔ ÎÅÔ ÎÅÔ ÎÅÔ ÎÅÔ ÎÅÔ

Li ght s peed Memor y Ar chi t ect ur e

ÎÅÔ ÎÅÔ ÎÅÔ ÎÅÔ ÎÅÔ ÎÅÔ ÎÅÔ

Di r ect X8- ÛÅÊÄÅÒÙ ÎÅÔ ÎÅÔ ÎÅÔ ÎÅÔ ÎÅÔ ÎÅÔ ÎÅÔ

îÁÌÏÖÅÎÉÅ ÔÅËÓÔÕÒ ÎÁ ÐÉËÓÅÌØ ÚÁ ÏÄÉÎ ÐÒÏÈÏÄ ( ÍÁËÓ)

2 2 2 2 2 2 2

áÎÉÚÏÔÒÏÐÎÁÑ ÆÉÌØÔÒÁÃÉÑ ÎÅÔ ÎÅÔ ÎÅÔ ÎÅÔ ÎÅÔ ÎÅÔ ÎÅÔ

óÒÁ×ÎÉÔÅÌØÎÁÑ ÔÁÂÌÉÃÁ ÈÁÒÁËÔÅÒÉÓÔÉË ÞÉÐÏ×, ÞÁÓÔØ 2 ( GeFor ce 256/ DDR, GeFor ce2 MX200/ MX/ MX400)

óÒÁ×ÎÉÔÅÌØÎÁÑ ÔÁÂÌÉÃÁ ÈÁÒÁËÔÅÒÉÓÔÉË ÞÉÐÏ×, ÞÁÓÔØ 3 ( GeFor ce2

GTS/ Pr o/ Ul t r a/ Ti ) óÒÁ×ÎÉÔÅÌØÎÁÑ ÔÁÂÌÉÃÁ ÈÁÒÁËÔÅÒÉÓÔÉË ÞÉÐÏ×, ÞÁÓÔØ 4 ( GeFor ce3/ GeFor ce3

Ti 200/ 500) ðÁ×ÅÌ äÁÎÉÌØÞÅÎËÏ a.k.a. Quaz ( quaz@aaanet.ru ) ïÔÄÅÌØÎÏÅ ÓÐÁÓÉÂÏ ÚÁ ÐÏÍÏÝØ SLR, Andser, Unwinder

Copyright (c)" íéò NVIDIA ", 2000-2002 îÏ×ÏÓÔÉ • ïÂÚÏÒÙ É ÓÔÁÔØÉ • FAQ • äÒÁÊ×ÅÒÙ É ÕÔÉÌÉÔÙ • ëÏÎÆÅÒÅÎÃÉÑ • ÷ÁÛÁ ÒÅËÌÁÍÁ

• ëÁÒÔÁ ÓÁÊÔÁ • CÓÙÌËÉ •

èÏÓÔÉÎÇ ÐÒÅÄÏÓÔÁ×ÌÅÎ ËÏÍÐÁÎÉÅÊ DataForce