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Abstract

Im Herbst 2004 wurde vom Arbeitskreis

Curriculum des GC UPA eine Online-

Umfrage zur derzeitigen HCI-Ausbildung

in Deutschland durchgeführt. Diese

Befragung wurde im Rahmen einer studentischen

Arbeit am ZMMI der TU

Kaiserslautern realisiert. Dieser Beitrag

soll einen kurzen Überblick zu den

Ergebnissen liefern. Der ausführliche



xxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxx.




Keywords

Usability, Ausbildung, HCI, Online-

Umfrage, User Experience, Methoden
_______________________________________________________________________________________________
1.1 Einleitung
     Der im Jahre 2002 gegründete Berufsverband

GC UPA, der sich als Heimstätte

für Usability-Experten aus verschiedenen

Fachgebieten und Anwendungsbereichen

versteht, hat im Jahre 2004 einen ersten

Usability-Report zur beruflichen Situation

in Deutschland veröffentlicht. Dieser

Überblick war eine erste Darstellung der

Arbeits- und Marktsituation für den

Usability-Bereich. Für den Arbeitskreis

»Curriculum« des GC UPA stellte sich

darüber hinaus jedoch die Frage: Wo

sind Schwerpunkte für ein umfassendes

Ausbildungsangebot durch den Berufsverband

zu setzen und wie ist die aktuelle

Ausbildungssituation?

Um einen Überblick zur aktuellen Ausbildung

im Usability-Bereich zu erhalten,

wurde eine Online-Umfrage gestartet.

Dabei erfolgte eine Konzentration auf die

Bereiche: Informatik, Psychologie, Design

und Maschinenbau. Eine Kurzrecherche

ergab, dass der Begriff HCI in allen

Bereichen verwandt wird, im Sinne eines
2.1 Inhalt
Der Fragebogen war in 4 Teile aufgegliedert.

Dazu zählten: Allgemeine Angaben (zu Alter, Bundesland, Beschäftigung), Ausbildung an der Hochschule

(Ausbildungsschwerpunkte, Studienabschlüsse),

Eigenschaften der Absolventen

(Methodenkenntnis, Praktika) sowie

persönliche Meinung zur Usability-

Ausbildung (mögliche Inhalte und xxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxx
3.1 Inhalt fortsetzen
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Abbildung 1: Karte von Fellbach

Die Abbildung 1 zeigt ein Teil der Karte von Fellbach, xxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxx
4.1 Zusammenfassung

Von der Software-Industrie werden

im Themenbereich Software-Ergonomie

und Mensch-Computer-Interaktion neben dem Fachwissen auch Fähigkeiten in der Kommunikation und Moderation mit Kunden verschiedener Fachbereiche verlangt. In der Ausbildung sollte daher sowohl auf die Vermittlung von Fachwissen der Software-Ergonomie als xxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxx.
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