	UNIVERSIDADE REGIONAL DE BLUMENAU

CENTRO DE CIÊNCIAS EXATAS E NATURAIS - CURSO DE CIÊNCIAS DA COMPUTAÇÃO

DISCIPLINA: LINGUAGENS DE PROGRAMAÇÃO - PROFESSOR: José Roque Voltolini da Silva

Trabalhos – noturno/matutino      CMP.93.0.1 
L1221Hyy.doc


	TRABALHO I – Processos Concorrentes

	Título do trabalho : – Processos concorrentes: aplicação produtor/consumidor em Java

	Nome do arquivo: 

Trabalho: L1221Hyy – pacote em “Java” (ambiente Eclipse – programação O. O.);

	


	Definição: 

TELA 1 - Informações iniciais

L1221Hyy – FALANO DE TAL

Informe nro. de produtores : 3

Informe nro de áreas para armazenar produtos enviados pelos prod.: 4

Informe nro de consumidores/produtores: 3

Informe nro de áreas para armazenar produtos enviados pelo cons./prod.: 3

Informe nro de consumidores/produtores:

Informe nro. de consumidores: 2

TELA 2 - Configuração segundo informações da TELA 1

L1221Hyy – FALANO DE TAL

Linha de série 1

Linha de série 2

Linha de série 3

+----------------------+

|      PRODUTOR 1.1    |

+----------------------+

|Total produzido..: xxx|

|Produto..........: xxx|          

|Tempo de produção: xxx|  

+----------------------+

|      status          |  

+----------------------+

| BOTÃO DE FINALIZAÇÃO |  

+----------------------+
  ARMAZEM 1


+-----+

 >
|     | <


+-----+


|     |


+-----+


|     |


+-----+


|     |


+-----+

+----------------------+

|CONSUMIDOR/PROD. 2.1  |

+----------------------+

|Total cons./prod.: xxx|

|Produto..........: xxx|          

|Tempo cons./prod.: xxx|  

+----------------------+

|      status          |  

+----------------------+
  ARMAZEM 2


+-----+

 >
|     | <


+-----+


|     |


+-----+


|     |


+-----+

+----------------------+

|     CONSUMIDOR 3.1   |

+----------------------+

|Total consumido..: xxx|

|Produto..........: xxx|          

|Tempo de Consumo.: xxx|  

+----------------------+

|      status          |  

+----------------------+

+----------------------+

|      PRODUTOR 1.2    |

+----------------------+

|Total produzido..: xxx|

|Produto..........: xxx|          

|Tempo de produção: xxx|  

+----------------------+

|      status          |  

+----------------------+

| BOTÃO DE FINALIZAÇÃO |  

+----------------------+

+----------------------+

|CONSUMIDOR/PROD. 2.2  |

+----------------------+

|Total cons./prod.: xxx|

|Produto..........: xxx|          

|Tempo cons./prod.: xxx|  

+----------------------+

|      status          |  

+----------------------+

+----------------------+

|     CONSUMIDOR 3.2   |

+----------------------+

|Total consumido..: xxx|

|Produto..........: xxx|          

|Tempo de Consumo.: xxx|  

+----------------------+

|      status          |  

+----------------------+

+----------------------+

|      PRODUTOR 1.3    |

+----------------------+

|Total produzido..: xxx|

|Produto..........: xxx|          

|Tempo de produção: xxx|  

+----------------------+

|      status          |  

+----------------------+

| BOTÃO DE FINALIZAÇÃO |  

+----------------------+

+----------------------+

|CONSUMIDOR/PROD. 2.3  |

+----------------------+

|Total cons./prod.: xxx|

|Produto..........: xxx|          

|Tempo cons./prod.: xxx|  

+----------------------+

|      status          |  

+----------------------+

Atributos do Produtor:

1. Produto: obter através de uma função que traz um  número aleatório entre 50 e 200;

2. Total produzido: mostrar total de produtos já produzidos pelo PRODUTOR;

3. Produto: produto que está sendo produzido;

4. Tempo de produção: número que inicia de 1 e vai até o produto que está sendo produzido (simulação de tempo gasto para produção). Visualizar estes números (150 milissegundos de intervalo entre um e outro);

5. status: “PRODUZINDO” ou “PARADO” ou “FINALIZADO”;

6. BOTÃO DE FINALIZAÇÃO: quando acionado, finaliza o respectivo PRODUTOR, após o término do produto que está produzindo no momento.

Atributos do CONSUMIDOR/PRODUTOR:

1. Total consumido/produzido: mostrar o total de produtos já consumidos/produzidos pelo CONSUMIDOR/PRODUTOR;

2. Produto: produto que está sendo consumido/produzido;

3. Tempo de consumo/produção: número que inicia de 1 e vai até o produto que está sendo consumido/produzido (simulação de tempo gasto para consumo/produção). Visualizar estes números (150 milissegundos de intervalo entre um e outro);

4. status: “CONSUMINDO/PRODUZINDO” ou “PARADO” ou “FINALIZADO”;

5. finalização do CONSUMIDOR/PRODUTOR: por time out e não existir nenhum processo da linha de produção anterior ativo (todos têm que estarem finalizados).

Atributos do CONSUMIDOR:

Total consumido: mostrar o total de produtos já consumidos pelo CONSUMIDOR;

1. Produto: produto que está sendo consumido;

2. Tempo de produção: número que inicia de 1 e vai até o produto que está sendo consumido (simulação de tempo gasto para consumo). Visualizar estes números (100 milissegundos de intervalo entre um e outro);

3. status: “CONSUMINDO” ou “PARADO” ou “FINALIZADO”;

4. finalização do CONSUMIDOR: por time out (250 milissegundos) e não existir nenhum processo da linha de produção anterior ativo (todos têm que estarem finalizados).
Os símbolos “>” e “<” indicam respectivamente o início e o fim da fila circular para gerenciar os produtos na área comum. 

Uma tela com informações deverá ser exibida ao final, conforme descrito na TELA 3.

TELA 3 - Informações finais

L1221Hyy – FALANO DE TAL
Produtos manuseados pelo PRODUTOR 1.1.............:  40

Produtos manuseados pelo PRODUTOR 1.2.............: 110


Produtos manuseados pelo PRODUTOR 1.3.............:  50

Produtos manuseados pelo CONSUMIDOR/PRODUTOR 2.1..:  90

Produtos manuseados pelo CONSUMIDOR/PRODUTOR 2.2..:  70

Produtos manuseados pelo CONSUMIDOR/PRODUTOR 2.3..:  40

Produtos manuseados pelo CONSUMIDOR 3.1...........: 110

Produtos manuseados pelo CONSUMIDOR 3.2...........:  90



	

	Data de entrega do trabalho: CMP.93.0.1: 20/11/2011 

	

	Forma de entrega: postar no AVA o trabalho (em um único pacote - L1221Hyy – com as classes usadas) e entregar um “print screen” da execução do programa em papel (somente uma página A4) em mãos, na sala de aula.

	

	Observações a serem consideradas: sempre listar o nome do trabalho, espaço, traço, espaço e o nome do autor por extenso em cabeçalhos de telas ou em console (exemplo: L1221Hyy – Duronildo Severo da Silva”, onde yy é o número seqüencial da disciplina – sempre com dois dígitos).


