Informacie na tomto paneli ukazuju aktudlne meno postavy, jeho poziciu suradnic

XY asmer, ktory naznacuje modré linia na postave. Zmeny smeru, otaania a jeho
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zastavenie umoznuju tri ikony, ktoré¢ sa nachadzaji v l'avej Casti panela. Ikona U otoci

postavu 0 360 stupiiov. Kliknutim na ' sa postava méze otadat’ vpravo a vlavo. Na

zastavenie otadania sluzi ikona U , pozri Obr. 12.



