Informácie na tomto paneli ukazujú aktuálne meno postavy, jeho pozíciu súradníc XY a smer, ktorý naznačuje modrá línia na postave. Zmeny smeru, otáčania a jeho zastavenie umožňujú tri ikony, ktoré sa nachádzajú v ľavej časti panela. Ikona [image: image1.png]& Scratch 14 of 30-Jun-09
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 otočí postavu o 360 stupňov. Kliknutím na [image: image2.png]& Scratch 14 of 30-Jun-09
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 sa postava môže otáčať vpravo a vľavo. Na zastavenie otáčania slúži ikona [image: image3.png]& Scratch 14 of 30-Jun-09
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, pozri Obr. 12.
1

