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1. Popis probl  émovej oblasti  
Firma Lsport  bude používať Ligový informačný systém a bude sa zaoberať zapisovaním a zberom 
údajov z futbalových líg.
Firma Lsport poskytuje údaje pre prehliadanie zdarma, ale pre užívateľov ktorí tieto dáta chcú ďalej 
šíriť sú platené.
Firma Lsport sa financuje z príjmov z reklám a platiacich užívateľov.
Firma Lsport má len jednu fyzickú prevádzku v podobe kancelárie.
Firma Lsport zamestnáva manažéra, programátora, skautov a administrátorov.

2. Identifikácia a špecifikácia požiadaviek
Funkčné požiadavaky Doplňujúce informácie Priorita Use 

Case

R01 Systém bude evidovať štáty Evidencia názvov štátov Musí UC001 

R02 Systém bude evidovať ligy Evidencia líg (Štát ku ktorému prislúcha, 
Názov, Poradie úrovne ligy, Maximálny 
počet tímov v lige)

Musí UC002

R03 Systém bude evidovať tímy Evidencia tímov (Názov, Liga ku ktorej 
prislúcha)

Musí UC003

R04 Systém bude evidovať osoby Evidencia osôb (Meno, Priezvisko, Dátum 
narodenia, Zamestnanie osoby, Trest, Tím 
ku ktorému prislúcha, V prípade hráča post 
na ktorom hrá)

Musí UC004 

R05 Systém bude evidovať zápasy Evidencia zápasov (Domáci tím, Hosťovský 
tím, Čas stretnutia, Skóre, Rozhodca, 
Štadión)

Musí UC005

R06 Systém bude evidovať zostavy Evidencia zostáv (Osoba, zápas) Musí UC006

R07 Systém bude evidovať 
štadióny

Evidencia štadiónov (Jeho číslo, Tím) Musí UC007

 Nefunkčné požiadavaky Doplňujúce informácie Priorita Use 
Case

R08 Systém bude rátať s 
ľubovoľnou hrou

Ďalšie populárne kolektívne hry ako hokej, 
rugby, basketbal a ďalšie.

Mal by -

R09 Systém bude umožňovať 
zadávanie údajov z 
pohárových súťaží

Umožní definovať podmienky pre vstup do 
nej a pre samotnú pohárovú súťaž

Musí -

R10 Systém bude podporovať 
rozloženie tímov do 
svetadielov

Musí -

R11 Systém bude evidovať 
mládežnícke a B tímy v rámci 
jedného tímu

Mal by -

R12 Systém bude evidovať 
finančný stav klubov

Podpora najrozšírenejších mien, evidencia 
výpisov, dlhov, zmlúv

Mal by -



3. Nájdenie účastníkov a prípadov použitia.
Účastník Slovný popis

A01 Administrátor Osoba  ktorá sa stará o údaje ktoré nespadajú pod správu 
ostatných

A02 Bookmaker Osoba ktorá sa stará o zapisovanie zápasov
A03 Agent Osoba ktorá sleduje prestupový trh

Prípad použitia Slovný popis
UC001 EvidujŠtáty Administrátor má právo pre vytváranie, mazanie a editáciu 

štátov
UC002 EvidujLigy Administrátor má právo pre vytváranie, mazanie a editáciu líg
UC003 EvidujTímy Agent majú právo pre vytváranie, mazanie a editáciu tímov
UC004 EvidujOsoby Agent má právo pre vytváranie, mazanie a editáciu osôb
UC005 EvidujZápasy Bookmaker má právo pre vytváranie, mazanie a editáciu 

zápasov
UC006 EvidujZostavy Bookmaker má právo pre vytváranie, mazanie a editáciu 

zostáv
UC007 EvidujŠtadióny Administrátor má právo pre vytváranie, mazanie a editáciu 

štadiónov

UC008 PridajŠtát Právo pridať štát do evidencie štátov
UC009 PridajLigu Právo pridať ligu do evidencie líg
UC010 PridajOsobu Právo pridať osobu do evidencie osôb
UC011 PridajZápas Právo pridať zápas do evidencie zápasov
UC012 PridajŠtadión Právo pridať štadión do evidencie štadiónov
UC013 PridajŹostavu Právo pridať zostavu do evidencie zostáv
UC014 PridajTím Právo pridať štát do evidencie štátov
UC015 EditujTím Právo editovať tím
UC016 Edituj zápas Právo editovať zápas



4. Diagram prípadov použitia

              

Administrátor

Agent

Bookmaker

UC006EvidujZostavy

UC004EvidujOsoby

UC001 Eviduj štáty

UC003EvidujTímy

UC002Eviduj Ligy

UC005EvidujZápasy

UC007EvidujŠtadióny



5. Štrukturovaný diagram prípadov použitia

Administrátor

Agent

Bookmaker

UC006EvidujZostavy

UC004EvidujOsoby

UC001 Eviduj štáty

UC003EvidujTímy

UC002Eviduj Ligy

UC005EvidujZápasy

UC007EvidujŠtadióny

UC012Pridaj Štadión

UC008Pridaj Štát
UC009Pridaj Ligu

UC011Pridaj Zápas

UC013Pridaj Zostavu

UC010Pridaj Osobu

UC014Pridaj Tím

UC015Edituj Tím

<<include>>
<<include>> <<include>>

<<include>>

<<include>>

<<include>>

<<include>>

<<extend>>



6. Detaily prípadov použitia
Prípad použitia: Eviduj osoby

ID: UC004                        Aktéri: Agent
Vstupné podmienky:
1. aktér je prihlásený
1. UC začína, keď agent vyberie voľbu pre evidovanie osoby.
2. Agent vyplní meno osoby
3  Agent vyplní údaje

3.1 Systém overí či aktér vyplnil všetky údaje
3.1.1 Ak nevyplní, vypíše chybovú hlášku

3.2 Inak osobu pridá

Prípad použitia: Eviduj tímy
ID: UC003                        Aktéri: Agent
Vstupné podmienky:
1. aktér je prihlásený
1. UC začína, keď aktér vyberie voľbu pre evidovanie tímov.
2. Aktér si vyberie či chce pridať alebo editovať tím
3  Ak vyberie pridať tím, po napísaní jeho mena

3.3 Systém overí či už existuje
3.1.1 Ak existuje, vypíše chybovú hlášku

3.4 Inak vytvorí tím a prepne mód do editácie
4. Agent vyplní informácie
4.1. Systém edituje informácie

Prípad použitia: Eviduj zápasy
ID: UC005                          Aktéri: Bookmaker
Vstupné podmienky:
1. aktér je prihlásený
1. UC začína, keď aktér vyberie voľbu pre evidovanie zápasov.
2. Agent vyplní tímy ktoré proti sebe hrajú
3  Agent vyplní údaje

3.5 Systém overí či aktér vyplnil všetky údaje
3.1.1 Ak nevyplní, vypíše chybovú hlášku

3.6 Inak zápas pridá

Prípad použitia: Eviduj zostavy
ID: UC006                          Aktéri: Bookmaker
Vstupné podmienky:
1. aktér je prihlásený
1. UC začína, keď aktér vyberie voľbu pre evidovanie zostáv.
2. Agent vyberie zápas
3  Agent vyplní údaje

3.7 Systém overí či aktér vyplnil všetky údaje
3.1.1 Ak nevyplní, vypíše chybovú hlášku

3.8 Inak zostavu pridá

Prípad použitia: Eviduj štadióny



ID: UC012                         Aktéri: Administrátor
Vstupné podmienky:
1. aktér je prihlásený
1. UC začína, keď aktér vyberie voľbu pre evidovanie štadiónov.
2. Aktér vyberie tím ktorému štadión patrí
3  Aktér vyplní údaje

3.9 Systém overí či aktér vyplnil všetky údaje
3.1.1 Ak nevyplní, vypíše chybovú hlášku

3.10 Inak štadión pridá

Prípad použitia: Eviduj štáty
ID: UC008                          Aktéri: Administrátor
Vstupné podmienky:
1. aktér je prihlásený
1. UC začína, keď aktér vyberie voľbu pre evidovanie štátov.
2. Aktér vyplní názov štátu
3  Aktér vyplní údaje

3.11 Systém overí či aktér vyplnil všetky údaje
3.1.1 Ak nevyplní, vypíše chybovú hlášku

3.12 Inak štát pridá

Prípad použitia: Eviduj ligy
ID: UC002                          Aktéri: Administrátor
Vstupné podmienky:
1. aktér je prihlásený
1. UC začína, keď aktér vyberie voľbu pre evidovanie ligy.
2. Aktér vyberie štát
3  Aktér vyplní údaje

3.13 Systém overí či aktér vyplnil všetky údaje
3.1.1 Ak nevyplní, vypíše chybovú hlášku

3.14 Inak ligu pridá



7. Diagram aktivít použitia

                           

Nexistuje liga

Nexistuje štát

Neexistujú 2 tímy
Neexistujú 2 
zostavy

Neexistuje 11 hráčov v 
prvej zostave

Neexistuje 11 hráčov v druhej zostave

Pridaj zápas

Pridaj ligu

Pridaj štát

Pridajtím

Pridaj zostavu

Pridaj osobu do prvej zostavy

Pridaj osobu do druhej zostavy

Edituj zápas

Zápas skončil



8. Diagram aktivít – role (swimlanes)
Administrátor Bookmaker Agent

Nexistuje liga

Nexistuje štát

Neexistujú 2 tímy

Neexistujú 2 
zostavy

Neexistuje 11 hráčov v 
prvej zostave

Pridaj zápas

Pridaj ligu

Pridaj štát

Pridajtím

Pridaj zostavu

Pridaj osobu do prvej zostavy

Pridaj osobu do druhej zostavy

Edituj zápas

Neexistuje 11 hráčov v druhej zostave


