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1. Popis problémovej oblasti
Firma Lsport bude pouzivat’ Ligovy informacny systém a bude sa zaoberat’ zapisovanim a zberom
udajov z futbalovych lig.
Firma Lsport poskytuje tdaje pre prehliadanie zdarma, ale pre uzivatel'ov ktori tieto data chcu d’alej
Sirit’ st platené.
Firma Lsport sa financuje z prijmov z reklam a platiacich uzivatel'ov.
Firma Lsport ma len jednu fyzicku prevadzku v podobe kancelarie.
Firma Lsport zamestnava manazéra, programatora, skautov a administratorov.

2. Identifikacia a Specifikacia poZiadaviek

Funkéné poziadavaky Doplitujice informacie Priorita| Use
Case
RO1 | Systém bude evidovat’ Staty Evidencia nazvov Statov Musi ucoo1

RO2 | Systém bude evidovat’ ligy Evidencia lig (Stat ku ktorému prislicha, Musi uco002
Nézov, Poradie trovne ligy, Maximalny
pocet timov v lige)

RO3 | Systém bude evidovat timy | Evidencia timov (Nazov, Liga ku ktore;j Musi ucCoo03
prislicha)

RO4 | Systém bude evidovat osoby |Evidencia oséb (Meno, Priezvisko, Datum | Musi ucCoo4
narodenia, Zamestnanie osoby, Trest, Tim
ku ktorému prislucha, V pripade hraca post
na ktorom hra)

RO5 | Systém bude evidovat’ zapasy |Evidencia zapasov (Domaéci tim, Hostovsky | Musi ucCo0s
tim, Cas stretnutia, Skore, Rozhodca,

Stadion)
RO6 | Systém bude evidovat’ zostavy | Evidencia zostav (Osoba, zapas) Musi ucCo06
RO7 | Systém bude evidovat’ Evidencia stadionov (Jeho ¢islo, Tim) Musi ucoo7
Stadiony
Nefunk¢né poziadavaky Doplitujice informacie Priorita| Use
Case
RO8 | Systém bude ratat’ s Dalsie popularne kolektivne hry ako hokej, |Mal by |-
I'ubovol'nou hrou rugby, basketbal a d’alsie.
R0O9 | Systém bude umoznovat Umozni definovat’ podmienky pre vstup do |Musi -
zadavanie udajov z nej a pre samotnu pohdrovu sut'az
poharovych stt'azi
R10 | Systém bude podporovat’ Musi -
rozloZenie timov do
svetadielov
R11 | Systém bude evidovat Mal by |-
mladeznicke a B timy v rdmci
jedného timu
R12 | Systém bude evidovat’ Podpora najrozsirenejsich mien, evidencia |Mal by |-

finan¢ny stav klubov vypisov, dlhov, zmlav




3. Ndjdenie ucastnikov a pripadov pouZzitia.

A0l

A02
A03

UucCo01

ucCo02
ucCo03
UucCo004
UcCo0s

ucCo06

ucoo7

ucCoo08
ucCo09
ucCo10
UCo11
UucCo12
ucCo13
UucCo14
ucCo15

UcCole6

Ukastnik

Administrator

Bookmaker
Agent

Pripad pouzitia

EvidujStaty

EvidujLigy
EvidujTimy
EvidujOsoby
EvidujZapasy

EvidujZostavy

EvidujStadiony

PridajStat
PridajLigu
PridajOsobu
PridajZapas
PridajStadion
PridajZostavu
PridajTim
EditujTim
Edituj zapas

Slovny popis
Osoba ktora sa stara o udaje ktoré nespadaji pod spravu
ostatnych
Osoba ktora sa stara o zapisovanie zapasov
Osoba ktora sleduje prestupovy trh

Slovny popis
Administrator ma pravo pre vytvaranie, mazanie a editaciu
Statov
Administrator ma pravo pre vytvaranie, mazanie a editaciu lig
Agent maju pravo pre vytvaranie, mazanie a editaciu timov
Agent ma pravo pre vytvaranie, mazanie a editaciu osob
Bookmaker ma pravo pre vytvaranie, mazanie a editaciu
Zapasov
Bookmaker ma pravo pre vytvaranie, mazanie a editaciu
zostav
Administrator ma pravo pre vytvaranie, mazanie a editaciu
Stadionov

ravo pridat’ Stat do evidencie S$tatov
P dat’ Stat d d tat
Pravo pridat’ ligu do evidencie lig
ravo pridat’ osobu do evidencie 0s0
P dat’ osobu d d b
AV i za Vi ie Z4 %
Pravo pridat’ zapas do evidencie zapaso
ravo pridat’ Stadion do evidencie Stadidnov
P dat’ Stadion d d tad
AV i Z vu Vi ie zostav
Pravo pridat’ zostavu do evidencie zosta
ravo pridat’ Stat do evidencie S$tatov
P dat’ Stat d d tat
Pravo editovat’ tim
Pravo editovat’ zapas



4. Diagram pripadov pouZzitia

UC007EvidujStadiony | UC001 Eviduj $taty | UC002Eviduj Ligy

UCO005EvidujZapasy

.. Bookmaker
Administrator

UCO006EvidujZostavy

UC003EvidujTimy

Agent



5. Strukturovany diagram pripadov pouZitia

L UCO009Pridaj Ligu
UCO008Pridaj Stat
UCO012Pridaj Stadion <<mclude>>/:\ <<include>> |
<<include>> | |

~
~

UC007EvidujStadiony | UC001 Eviduj $taty || UC002Eviduj Ligy

<<include>>

UCO11Pridaj Zapas <

Administrator <<include>>

UCO013Pridaj Zostavu UCO006EvidujZostavy
<<include>>
-~ =( UCO010Pridaj Osobu

<<include>>

- = UCO014Pridaj Tim

<< >>
~. R extend

Agent

UCO005EvidujZapasy

Bookmaker

UCO003EvidujTimy



6. Detaily pripadov pouZitia

Pripad pouzitia: Eviduj osoby

ID: UC004 Aktéri: Agent

Vstupné podmienky:
1. aktér je prihlaseny

1. UC zacina, ked’ agent vyberie vol'bu pre evidovanie osoby.
2. Agent vyplni meno osoby
3 Agent vyplni tdaje
3.1 Systém overi ¢i aktér vyplnil vSetky tidaje
3.1.1 Ak nevyplni, vypiSe chybovu hlasku
3.2 Inak osobu prida

Pripad pouzitia: Evidyj timy

ID: UC003 Aktéri: Agent

Vstupné podmienky:
1. aktér je prihlaseny

1. UC zadina, ked’ aktér vyberie volbu pre evidovanie timov.
2. Aktér si vyberie ¢i chee pridat’ alebo editovat’ tim
3 Ak vyberie pridat’ tim, po napisani jeho mena

3.3 Systém overi ¢i uz existuje

3.1.1 Ak existuje, vypise chybovu hlasku

3.4 Inak vytvori tim a prepne mdd do editacie
4. Agent vyplni informécie
4.1. Systém edituje informacie

Pripad pouzitia: Eviduj zapasy

ID: UCO005 Aktéri: Bookmaker

Vstupné podmienky:
1. aktér je prihlaseny

1. UC zacina, ked’ aktér vyberie vol'bu pre evidovanie zapasov.
2. Agent vyplni timy ktoré proti sebe hraju
3 Agent vyplni udaje
3.5 Systém overi ¢i aktér vyplnil vSetky tdaje
3.1.1 Ak nevyplni, vypiSe chybovu hlasku
3.6 Inak zapas prida

Pripad pouzitia: Eviduj zostavy

ID: UC006 Aktéri: Bookmaker

Vstupné podmienky:
1. aktér je prihlaseny

1. UC zacina, ked’ aktér vyberie vol'bu pre evidovanie zostav.
2. Agent vyberie zapas
3 Agent vyplni tdaje
3.7 Systém overi ¢i aktér vyplnil vSetky tidaje
3.1.1 Ak nevyplni, vypiSe chybovu hlasku
3.8 Inak zostavu prida

Pripad pouzitia: Evidyj Stadiony




ID: UCO012 Aktéri: Administrator

Vstupné podmienky:
1. aktér je prihlaseny

1. UC zacina, ked’ aktér vyberie vol'bu pre evidovanie Stadiénov.
2. Aktér vyberie tim ktorému Stadion patri
3 Aktér vyplni udaje
3.9 Systém overi ¢i aktér vyplnil vSetky tdaje
3.1.1 Ak nevyplni, vypiSe chybovu hlasku
3.10 Inak Stadion prida

Pripad pouzitia: Eviduj Staty

ID: UC008 AKktéri: Administrator

Vstupné podmienky:
1. aktér je prihlaseny

1. UC zacina, ked’ aktér vyberie vol'bu pre evidovanie $tatov.
2. Aktér vyplni nazov $tatu
3 Aktér vyplni udaje

3.11 Systém overi Ci aktér vyplnil vSetky udaje
3.1.1 Ak nevyplni, vypiSe chybovu hlasku
3.12 Inak $tat prida

Pripad pouzitia: Eviduj ligy

ID: UC002 AKktéri: Administrator

Vstupné podmienky:
1. aktér je prihlaseny

1. UC zalina, ked’ aktér vyberie vol'bu pre evidovanie ligy.
2. Aktér vyberie Stat
3 Aktér vyplni udaje
3.13 Systém overi ¢i aktér vyplnil vSetky udaje
3.1.1 Ak nevyplni, vypiSe chybovu hlasku
3.14 Inak ligu prida




7. Diagram aktivit pouZzitia

Pridaj zapas

Nexistuje liga

Pridaj ligu
Nexistuje Stat

Pridaj §tat

IR Neexistujti 2 timy

Neexistuja 2

zostavy
Pridaj zostavu

-
Neexistuje 11 hréé%v \%
prvej zoctave

Pridaj osobu do prvej zostavy

Neexistuje 11 hra¢ov v druhej zostave

[Pridaj osobu do druhej zostavy <>

Zapas skoncil

Edituj zapas




8. Diagram aktivit — role (swimlanes)
Administrator Bookmaker ‘ Agent

Pridaj zapas

Nexistuje liga

Pridaj ligu

Nexistuje Stat

S N

eexistuju 2 timy

Pridaj stat

Pridajtim

Neexistuju 2

zostaV}i ‘

Pridaj zostavu

Neexistuje 11 hracov v

prvej zostave >v,<§——/

Pridaj osobu do prvej zostavy

|
Neexistuje 11 hracov v dn&zost%

[Pridaj osobu do druhe;j Zostavy]
Edituj zapas

®




