etes-vous
libre?

monde des
communications
graphiques et celui
des logiciels libres.

Artists and
Developers Ally in
International
Meeting to Boost
Open Source
Graphics Software.

Pour la premiere fois a Montréal

Les développeurs des meilleurs logiciels libres dans le
domaine des communications graphiques et les
professionnels de toute la chaine graphique auront
I'occasion de se rencontrer, de partager leurs idées,

leurs espoirs, et de préparer I'avenir du graphisme libre.

For the first time in Montréal
Entrée libre

LGM will be a melting pot, with developers of the Inscription nécessai

, f . 1 Iption necessaire
best free software graphlcs and pro essionals Attendance is free
connected to the graphic world meeting each other, Registration required

exchanging their ideas and their hopes, and

planning the future of free graphics. @
g ECOLE

: . . POLYTECHNIQU
www.libregraphicsmeeting.org MDNTEHE

Affilste & "Université de Montréal

www.libregraphicsmeeting.org
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Vic Couleur Multimédia. Toujours a I’avant-garde. Pour mieux vous servir.

Vic Couleur Multimedia. Always on the edge. To serve you better.

514-DOT-CMYK

info@vic-couleur.ca

www.vic-couleur.ca

Mardigrafe is proud to help bring
Libre Graphics Meeting to
Montréal.

DEPUTIS

Mardigrafe est fiere de contribuer
a la venue a Montréal du
Libre Graphics Meeting.
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Nous invitons la grande
communauté de la
chaine graphique a
participer au LGM 2007.

¥ La grenouille
-4 par/ by Enrico Cerica

We invite the huge
community working in the
graphics workflow to
attend LGM 2007.

Le LGM débarque a Montréal
LGM arrives in Montrea

atalyseur. Un mot fort pour

résumer ce qu’est le Libre Gra-

phics Meeting, un événement

international que Montréal ac-

cueille cette année. Si vous
croyez que la chaine graphique a déja
vécu sa révolution numérique et qu'il n’y
a plus rien a ajouter, détrompez-vous! Au
royaume des monopoles et des codes d’ac-
tivation, il se passe des choses.

Le premier Libre Graphics Meeting a eu
lieu & Lyon en mars 2006. Vaste rassemble-
ment de projets de logiciels libres dans le
domaine du graphisme, il a mis en contact
développeurs et utilisateurs, une premiére
dans le monde des communications gra-
phiques.

On sort d'un paradigme
de stricte consomma-
tion pour entrer dans
une démarche plus exi-
geante de participation.

Ce fut un succes : plus de 200 partici-
pants, plusieurs grandes équipes réunies
pour la premiére fois. L'idée de poursuivre
I'expérience et d’organiser un deuxiéme
LGM est spontanément venue au terme de
I'événement. En 2007, le LGM aura lieu a
I’Ecole Polytechnique de Montréal.

Le Libre Graphics Meeting
permet principalement trois
choses.

Premiérement, le LGM permet aux utili-
sateurs de rencontrer les développeurs, fa-
vorise des échanges fructueux, sans tout
le battage marketing qui accompagne inva-
riablement les logiciels propriétaires, sans
discours assommant sur les failles du pro-
duit concurrent, sans vantardise outran-
ciére. Des échanges qui ont un réel impact
sur le perfectionnement de ces formi-
dables outils de travail que sont les logi-
ciels.

Deuxiémement, que chaque équipe de
développeurs d'un méme projet de logiciel
libre se réunisse. Ces équipes étant épar-
pillées aux quatre coins du monde et tra-
vaillant par Internet, rien de tel qu’une
vraie rencontre pour développer affinités
et synergie.

Enfin, que les équipes échangent entre
elles. Ce troisiéme point est particuliére-
ment important. Uintégration des inter-

faces entre les logiciels est une nécessité
pour les utilisateurs tout comme I'écono-
mie des moyens pour y arriver est une
nécessité pour les développeurs.

Nous souhaitons la participation de la
grande communauté de la chaine gra-
phique : graphistes et infographistes, insti-
tutions d’enseignement, éditeurs, im-
primeurs et archivistes. Le contact entre
les utilisateurs et les développeurs sera un
moment fort du LGM 2007. Pour cela, nous
avons organisé une soirée spéciale a la So-
ciété des arts technologiques (SAT) ou les
conversations seront encore plus débri-
dées!

Les enjeux sont de sensibiliser les parti-
cipants aux questions suivantes :

1. Les problémes que pose I'utilisation
généralisée de formats de fichiers fermés.

2. Les logiciels libres pourraient rem-
placer a court terme dans les salles de
classe, méme au plus haut niveau, les logi-
ciels propriétaires. (Je sens que cette affir-
mation fera jaser!) N'insistons-nous pas
trop sur les outils et trop peu sur ce qu’on
peut créer, indépendamment des limites
que ces outils imposent a leurs utilisa-
teurs? Les jeunes qui arrivent sur le mar-
ché du travail ont-ils développé une réelle
culture de I'ordinateur? Sont-ils aussi ac-
tifs qu’ils pourraient I'étre devant ces
supercalculateurs aux possibilités innom-
brables? L'approche du libre est de rendre
les gens plus actifs, plus exigeants envers
leurs outils de travail. Ne pas se contenter
de dire que telle ou telle chose ne se fait
pas mais participer au développement,
provoquer le changement.

C’est comme si on vous disait : vous
n’aimez pas notre sauce? Venez avec nous
dans la cuisine. Montrez-nous ce que vous
feriez a notre place.

On sort d'un paradigme de stricte
consommation pour entrer dans une dé-
marche plus exigeante de participation.

Le LGM est le moment de faire le point.
De nouvelles idées voient le jour. On vient
pour les découvrir. Lyon a été le théatre de
présentations riches en contenu. Les gens
dans la salle étaient parfois estomaqués!
Montréal nous en promet autant sinon
plus. On en ressort inspiré. Le Libre Gra-
phics Meeting est un catalyseur.

Louis Desjardins
Organisateur du LGM 2007
Président de Mardigrafe inc.
Collaborateur au projet Scribus
louis.desjardins@gmail.com

atalyst. A strong description of

the Libre Graphics Meeting,

an international event hosted

by Montreal this year. If you

think the graphics workflow
has already had its digital revolution, that
nothing’s left to achieve, think again! In
the hunting grounds of monopolies and ac-
tivation codes, something unheard-of is
going on.

The first Libre Graphics Meeting took
place in Lyon in March 2006. For the first
time, users and developers of libre gra-
phics applications gathered, a practice
that characterises the world of free and
open source software.

The meeting was a success: More than
200 participants and some important
teams were brought together for the first
time. The idea to continue the experience
and to organise a second LGM came up

It's like saying: “You
don’t like our dish?
Welcome to our kitchen!
Show us how you would
doit.”

spontaneously during the event. Thus, in
2007, the LGM will take place at the “Ecole
Polytechnique de Montréal”.

The Libre Graphics Meeting
offers at least three oppor-
tunities:

First, LGM allows users to meet the de-
velopers. 1t encourages fruitful exchange
of ideas - without the inevitable marke-
ting noise that surrounds proprietary soft-
ware, without boring talks about the short-
comings of the competitor’s products, and
without disproportionate bravado. The ex-
change will eventually result in further im-
provements to these already excellent
tools.

Second, each team of developers from
free/libre software projects can gather
together. The teams are spread all over
the world, and they cooperate via inter-
net. Nothing serves team spirit and syner-
gy better than a personal encounter.

Finally, the respective teams can ex-
change ideas amongst each other. This is
of crucial importance, since the harmonisa-
tion of user interfaces is a requirement of

users, as much as the avoidance of double
efforts is a necessity for the developers.

We hope that the huge community wor-
king in the graphics workflow will attend:
artists and production teams, educational
institutions, editors, printers and archi-
vists. The contact between users and deve-
lopers will be one of the highlights of
LGM. To achieve this, we have organised a
special evening at the Société des arts
technologiques (SAT) where informal dis-
cussions will be encouraged.

The challenge here is to sensitise all at-
tendees to the following questions:

1. The problems arising from the use of
closed file formats.

2. Proprietary applications can be re-
placed with Free Software in the class-
room tomorrow, even at the highest level.
(This, T expect, will raise a few eyebrows!).
Don’t we focus too much on the tools and
their limitations instead of human creati-
vity? Do graduates offering their skills to
employers really have a self-confident and
knowledgeable approach to the use of
computers and software? Are they as agile
as they could be when confronted with
modern computers and their almost infi-
nite numbers of possibilities? Free/libre
means that the most agile and ambitious
users give something in return to their
tools. Let’s not settle by complaining
about missing features, it’s better to
induce changes instead.

It's like saying: “You don’t like our
dish? Welcome to our kitchen! Show us
how you would do it.”

Free/libre software means replacing
the passive attitude of consumers with a
more ambitious approach of participation.

The LGM is the opportunity to summa-
rise the achievements, and it is a time for
people to discover and develop new ideas.
Lyon was a stage for impressing and pro-
found presentations - the visitors in the
hall were amazed more than once.
Montreal will provide the same level of
quality, if not more! It will be an inspira-
tion. The Libre Graphics Meeting is a cata-
lyst.

Louis Desjardins
Organiser LGM 2007
President of Mardigrafe inc.
Scribus contributor
louis.desjardins@gmail.com
Translation: Christoph Schéfer
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Lunivers

u logiciel libre

orsqu’on utilise un ordinateur, on

le fait a travers d'innombrables lo-

giciels. On a souvent I'impression

qu'il existe trés peu de possibilités

lorsqu'on doit choisir un logiciel,
et que nous sommes limités par les maitres
du marché que sont les logiciels tels que
Windows, les grands logiciels du groupe
Adobe et consorts.

Ces logiciels viennent avec leur lot de res-
trictions : interdit de les copier, de les modi-
fier, 1égal au travail, mais pas a la maison, etc.
Ce sont des logiciels que I'on dit « proprié-
taires ».

Or, il existe des options alternatives cré-
dibles a ces logiciels, qui offrent libertés plu-
tét que restrictions: ce sont des logiciels
« libres ».

Voyons la différence fondamentale entre
les logiciels propriétaires et les logiciels li-
bres.

Libre ou propriétaire?

La différence fondamentale entre les logi-
ciels propriétaires et les logiciels libres est la
possibilité de les modifier. C'est dailleurs
pour cela que 'on qualifie aussi les logiciels
libres de logiciels « open source », parce que
I'on a accés a leur code « code source », a leur
recette de fabrication. Ce qui n’est pas le cas
avec le logiciel propriétaire.

Globalement, on qualifie les logiciels de
libres parce quils accordent les libertés
suivantes aux utilisateurs.

Les libertés du logiciel libre
Liberté d’utilisation

Il n’y a aucune restriction quant a I'utilisa-
tion d'un logiciel libre, peu importe que ce
soit dans un but commercial ou pour un
usage privé, par une personne ou par une
entreprise comptant 30 000 employés.

Liberté de redistribution

Le logiciel libre peut étre copié et redistri-
bué en toute liberté, sans égard au nombre de
copies et au moyen utilisé.

Liberté d’étude

Les logiciels libres sont fournis avec leur
code source, donc leur recette. Cela permet
d’étudier tout a fait légalement le fonctionne-
ment du logiciel si on le désire.

Liberté de modification

Un logiciel libre peut étre modifié en
toute liberté. On peut donc I'améliorer, le cor-
riger, 'adapter a ses besoins, de facon tout a
fait 1égale.

Quelques avantages du logiciel
libre

Ces libertés apportent différents avan-
tages qui aménent de plus en plus d'utilisa-
teurs a se tourner vers les logiciels libres.
Bien que cette liste ne soit pas exhaustive,
voici tout de méme quelques-uns de ces avan-
tages.

Des avantages économiques

Le modele économique du logiciel libre dif-
fere de celui du logiciel propriétaire. En géné-
ral, les logiciels libres ont tendance a étre gra-
tuits. On ne doit pas payer de licence
récurrente, ou a chaque sortie d’'une nouvelle
version, contrairement a ce qui est le cas
pour les logiciels propriétaires qui néces-
sitent I'achat d’une licence. Certes, il arrive
que les logiciels propriétaires soient gratuits,
mais ils comportent alors souvent des publici-
tés, des logiciels espions, etc.

Lindustrie du logiciel libre fonctionne
grice aux services (support, développement
personnalisé, formations, etc.) qui sont liés a
ces logiciels. Concrétement, une partie des dé-
veloppeurs de logiciels libres sont directe-
ment ou indirectement payés pour leur tra-
vail. Comme le cofit des licences est trés bas
ou inexistant pour les utilisateurs, que ce soit
pour les entreprises, les individus ou les gou-
vernements, les avantages économiques sont
indéniables.

L'avantage d'une pérennité
accrue

Plusieurs utilisateurs de logiciels ont déja
subi la désagréable expérience de constater
que leur logiciel préféré n’était plus du tout
supporté, parce que la compagnie a fait
faillite ou a tout simplement décidé de ne
plus développer le logiciel en question.

Avec le logiciel libre, une telle expérience
n’est pas impossible. Cependant, comme le
code source est accessible et que 'on peut le
modifier, il est possible de reprendre un logi-
ciel laissé a 'abandon et d’en continuer le dé-
veloppement tout a fait légalement. Plusieurs
logiciels libres connus ont d’ailleurs changé
de leader sans problémes réels.

La pérennité des logiciels libres est aussi ga-
rantie par lutilisation de standards ouverts
pour les formats de fichiers. Pour I'utilisateur
final, il s’agit la d’avantages incontournables.

Des avantages dans ma langue

La liberté de modification du logiciel libre
permet d’adapter le logiciel. De par cette li-
berté, les logiciels libres sont pour la plupart
disponibles en de multiples langues. A titre
d’exemple, la suite bureautique OpenOf-
fice.org est disponible en 80 langues, le logi-
ciel de mise en pages Scribus en 30 langues et
le logiciel de dessin vectoriel Inkscape en
35 langues.

Cet avantage a méme amené certains pays
a soutenir de facon officielle des traductions
de logiciel libre parce qu’ils avaient juste-
ment la liberté de le faire. Cela n’est pas pos-
sible avec les logiciels propriétaires. La traduc-
tion étant laissée au bon vouloir des éditeurs
de logiciels, il arrive souvent que ceux-ci
n’existent qu’en version anglaise.

L'avantage du modele de
développement

Le modele de développement des logiciels
libres implique un contact beaucoup plus
intense entre développeurs et utilisateurs
que le modele traditionnel. Parce que le déve-
loppement des logiciels libres s’effectue en gé-
néral en communauté, il arrive souvent que

@ =

Le modele de développe-
ment des logiciels libres
implique un contact beau-
coup plus intense entre
développeurs et utilisa-
teurs que le modéle tradi-
tionnel. Parce que le déve-
loppement des logiciels
libres s’effectue en géné-
ral en communauté, il ar-
rive souvent que les déve-
loppeurs discutent directe-
ment avec les utilisateurs
et soient influencés dans
leurs décisions et priorités
de développement par
ceux-ci. Ce fonctionne-
ment en communauté
permet aux utilisateurs
d’obtenir de l'aide plus fa-
cilement; ceux-ci peuvent
aussi contribuer au déve-
loppement en signalant
des bogues dans les logi-
ciels... ou méme en les ré-
solvant!

les développeurs discutent directement avec
les utilisateurs et soient influencés dans leurs
décisions et priorités de développement par
ceux-ci. Ce fonctionnement en communauté
permet aux utilisateurs d’obtenir de l'aide
plus facilement; ceux-ci peuvent aussi contri-
buer au développement en signalant des
bogues dans les logiciels... ou méme en les ré-
solvant!.

Des exemples de logiciels
libres phares

Voici trois exemples de logiciels libres
phares, qui sont trés répandus a travers le
monde actuellement.

Linux

Linux est le coeur d’'un systéme d’exploita-
tion (comme le sont Windows™ ou Mac 0S
X™) que 'on nomme aussi en général Linux.
Mandriva Linux, Ubuntu, RedHat Linux, SuSE
Linux et de nombreuses autres « moutures »
de Linux démontrent bien toute la vigueur du
logiciel libre dans ce domaine.

OpenOffice.org

OpenOffice.org est une suite bureautique
compléte comprenant traitement de texte, ta-
bleur, outil de présentation, dessin vectoriel
et base de données. La suite OpenOffice.org
est disponible pour les plateformes les plus
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populaires (Linux, Mac 0S X et Windows) et
utilise un format de fichiers standard appelé
OpenDocument. Elle permet également de
lire et d’enregistrer en nombre d’autres for-
mats, dont ceux de la suite Microsoft Office.

Mozilla Firefox

Mozilla Firefox est un navigateur Internet
permettant de visualiser des pages Web. Il
posséde plusieurs fonctionnalités intégrées
(bloqueur de pop-ups, navigation par onglets,
lecture de fils RSS, support natif des images
SVG, ...) et est également disponible pour les
plateformes les plus populaires.

Des logiciels libres ot1 on ne s’y
attend pas

1l existe de nombreux exemples ot le logi-
ciel libre est présent sans méme qu'on le
sache vraiment. A titre d’exemple, une
grande partie des fonctionnalités réseau et le
coeur du systéme d’exploitation Mac 0S X
sont constitués de logiciels libres. On les re-
trouve également dans certains matériels
comme des routeurs pour partager l'acces
Internet. Bien que cela ne nous plaise pas
nécessairement, on les retrouve aussi dans
des bornes de perception pour le stationne-
ment (& Montréal par exemple). Fait éton-
nant, les gendarmes francais dressent leurs
pv (ou leurs contraventions, si vous préférez)
al'aide de logiciels libres!

Le logiciel libre dans tous les
domaines... et sur votre
bureau!

Contrairement a ce que I'on peut penser,
le logiciel libre existe depuis de nombreuses
années, avant méme le concept du logiciel
propriétaire. 1l a surtout fait ses preuves dans
le domaine des serveurs. L'existence méme de
I'Internet ne serait pas possible sans eux, les
logiciels libres gérant la grande majorité des
infrastructures de base du réseau.

Au cours des derniéres années, des déve-
loppements rapides ont aussi permis aux logi-
ciels libres destinés aux utilisateurs de pren-
dre une place de plus en plus grande. Pour la
plupart des logiciels propriétaires courants, il
est possible de trouver un logiciel libre de
bonne qualité aux fonctions équivalentes.

Les applications liées au graphisme ne
sont pas en reste. Les pages de cette bro-
chure vous présenteront différents logiciels
de traitement de I'image et de mise en pages.

En terminant, pour trouver un logiciel
libre vous convenant, nous vous conseillons
de faire une recherche dans votre moteur de
recherche favori en utilisant les mots « logi-
ciel libre » dans votre requéte.

Bonne découverte !

Benoit St-André

Directeur des services pédagogiques
chez Révolution Linux

Webmestre de Linuxédu-Québec
lgm@benoitst-andre.net
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The Free Software

universe
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sing a computer means running
countless  programs.  Often,
users have the impression that
only few choices exist and that
they depend on products from
the market leaders, like Microsoft or software
produced by Adobe, as well as many others.
These products come along with many res-
trictions: no permission to make copies or to
modify them, legal at work, but not at home
etc. These programs are called “proprietary”.
There are, however, serious alternatives
available. These alternatives provide freedom
instead of restrictions, and they are therefore
referred to as “free” or “libre” programs. The
word “libre” is used in this context to make
clear that “free” doesn’t mean “gratis”, but
free as in “freedom”,
Let’s have a look at the fundamental diffe-
rence between proprietary software and Free
Software.

“Libre” or Proprietary?

The fundamental difference between pro-
prietary programs and Free Software is the
possibility to change the latter. Therefore,
free software is also referred to as “Open
Source”, because the source code - the “re-
cipe” - is public. This is impossible with pro-
prietary software.

In general, Free Software offers the follo-
wing liberties to users:

The “Freedoms” of Free
Software

Freedom to Use

The use of the software is not restricted in
any way. It doesn’t matter if it's run
commercially or for private use, by a single
person or a company with 30,000 employees.

Freedom to Distribute

Free software can be freely copied and
distributed, without any limitations as to the
number of copies or purpose.

Freedom to Study the Software

The source code of Free Software is publi-
cally available. This enables users to legally
study the code if they wish to do so.

Freedom to Modify

Free Software can be freely modified. This
means it’s possible to improve, to correct or
to customise the software legally.

Some Advantages of Free
Software

The freedoms mentioned above result in
some advantages that induce more and more
users to run Free Software. The following list
may not be exhaustive, but it shows some of
the conveniences of Free Software.

Economical Advantages

The commercial value of Free Software is
quite different from the proprietary one.
Most of the time Free Software is gratis. It
isn’t necessary to pay a licence or update
fees, as is the case with proprietary software.
There are, of course, many proprietary pro-
grams that are gratis as well, but they often
display advertisements or install spyware or
other unwanted software.

The Free Software industry is based on ser-
vices (support, customising programs, trai-
ning etc.) related to the software. More preci-
sely, some of the developers of Free Software
are paid directly or indirectly for their work.
Since the licencing costs are low or don’t
exist at all, no matter if the software is used
by companies or individuals, the economic ad-
vantages are obvious.

The Advantantage of
Continuity

Many users of software have already expe-
rienced the fact that the their preferred soft-
ware is no longer supported, because the ven-
dor went out of business or simply decided to
discontinue the respective program.

It’s possible to have similar experiences
with Free Software. However, since the

source code is freely available and can be mo-
dified, there’s always a chance that someone
will continue the development of an abando-
ned project legally. Many Free Software pro-
jects have seen a change in leadership wi-
thout any issues.

The long-term access to Free Software is
also guaranteed by the use of open file for-
mats. The advantages for end users can’t be

denied.

The Advantages in My
Language

The freedom to modify permits customisa-
tion of Free Software. Due to this freedom,
most Free Software is available in many lan-
guages. To name a few examples, the office
suite OpenOffice.org is available in 80 lan-
guages, the DTP software Scribus in 30 and
the vector drawing program Inkscape in 35.

This advantage has moved many govern-
ments to officially support the translation of
Free Software since they could do so legally.
With proprietary software, this is nearly
impossible. Translation depends on the good-
will of vendors. Many proprietary programs
are only sold in an English version and ven-
dors sometimes charge extra fees for other
languages.

The Advantage of Open
Development

The process of developing Free Software
implicates a much closer contact between de-
velopers and users when compared to the clo-
sed source model. Since development of Free
Software is a community effort most of the
time, developers very often discuss issues
with users directly. Thus, users have an im-
pact on the decisions and the priorities of the
developers. The community based develop-
ment process also means that it’s very easy
to receive help. Moreover, users themselves
can contribute to the process by reporting
“bugs” (flaws) in the software ... or even by re-
moving them!

Flagships of Free Software

Here are three examples of widespread
and well-known Free Software Projects:

Linux

Linux is the core of an operating system
(like Windows™ or Mac 0S X™). Sometimes
the operating system as a whole is also refer-
red to as Linux. Mandriva Linux, Ubuntu,
RedHat Linux, SUSE Linux, and many other
“flavours” of Linux demonstrate the power of
Free Software in this area of computing.

OpenOffice.org

OpenOffice.org is an office suite that
consists of a word processor, spreadsheet, pre-
sentation, vector drawing software, and a da-
tabase. It’s available for all popular operating
systems (Linux, Mac OS X, and Windows) and

uses a standardised file format called Open-
Document. OpenOffice.org can also open and
edit many other formats, among others those
used by Microsoft Office.

Mozilla Firefox

Mozilla Firefox is an internet browser. It
offers many advanced features, like a pop-up
blocker, navigation with tabs, an RSS reader
or native support of SVG drawings and it’s
available for all popular operating systems.

Free Software Where You
Don’t Expect It

There are many examples of Free Soft-
ware that is used without many people ac-
tually being aware of it. For instance, most of
the networking features and the core of Mac
0S X are Free Software. Free Software is also
often used in devices like internet routers.
Like it or not, Free Software is also running
parking ticket machines (in Montreal for
instance), and the French police uses Free
Software to write tickets.

Free Software Everywhere ...
and at Your Office!

Contrary to what one might think, Free
Software has existed for many years, even
longer than proprietary software. Free Soft-
ware has already proven its value in the do-
main of servers. The internet wouldn’t even
exist without Free Software and most of its
infrastructure is provided by Free Software.

In recent years, Free Software for end
users has been developed rapidly. A great
many proprietary programs can be replaced
by high-quality free/libre alternatives that
offer the same functionality today.

Developers of free/libre graphics applica-
tions haven't been fiddling their thumbs ei-
ther. This brochure will present you some al-
ternatives for image editing or page layout.

Finally, if you are looking for Free Soft-
ware that suits your needs, we advise you to
add the words “open source” or “free soft-
ware” to your internet search.

We wish you happy searching!

Benoit St-André

Director of pedagogic services

at Révolution Linux inc.

and webmaster of LinuxEdu-Québec.org
Translation: Christoph Schéfer

and Peter Linnell

@




La pierre de Rosette

n 1822, Jean-Frangois Champol-

lion (1790-1832) écrivit une

lettre restée célébre au secré-

taire de I’Académie Royale des

Inscriptions et Belles-lettres de
Paris. 11 y décrivait les résultats du décryp-
tage des hiéroglyphes de I'Egypte an-
cienne. D’un point de vue scientifique, ces
découvertes sont un point tournant. Elles
marquent la naissance de I'égyptologie mo-
derne. De toutes les raisons qui ont motivé
Champollion a décrypter les hiéroglyphes,
I'une des plus importantes fut le fait que
la plupart de ses contemporains disaient
qu’ils étaient intraduisibles. En étudiant la
pierre de Rosette, Champollion parvint a
mettre au jour ce secret. Cependant, les
résultats de ses recherches ne furent pas
précisément les bienvenus. Champollion
fut accusé de violation du copyright. Pire,
I'Eglise s'inquiéta de la possibilité que ces
recherches remettent en question sa
propre version du calcul du temps, ce qui
arriva, d’ailleurs. Conséquence, les résul-
tats des recherches de Champollion qui
contredisaient la Bible furent interdits de
publication.

Cela peut sembler incroyable; nous
sommes aujourd’hui dans une situation si-
milaire. Des millions de documents sont
stockés dans des fichiers dont les formats
— les structures dans lesquelles ces
informations sont sauvegardées — sont se-
crets et ne peuvent étre décryptés par des
étres humains. Les inconvénients sont évi-
dents : si le fournisseur du logiciel avec le-
quel un fichier a été créé décide de ne plus
développer ce logiciel ou s’il décide d’utili-
ser un autre format pour stocker ces don-
nées, le contenu est perdu, du moins a
long terme. Les monopoles se sont érigés
en enfermant les données dans des for-
mats secrets, ce qui sera probablement
lourd de conséquences pour les généra-
tions futures. Mais il y a pire. Ceux qui se
donnent la peine de décrypter le secret
qui se cache dans ces bits et ces octets
peuvent étre confrontés — ils le sont
d’ailleurs déja — a des poursuites judi-

ciaires intentées par ces mémes four-
nisseurs de logiciels qui ont créé ces codes
secrets, tout comme Champollion au
XIXe siecle.

Le format OpenDocument

Cependant, la situation a évolué. De
grandes compagnies ont enfin compris la
menace que posent les formats de fichiers
fermés, tant pour les générations futures
que par leur impact négatif sur le marché.
Des géants de l'industrie du logiciel tels
IBM et Hewlett-Packard, de grandes corpo-
rations comme Boeing et General Motors,
les grandes bibliothéques publiques et les
centres d’archives travaillent en commun
pour créer des formats de fichiers vérita-
blement ouverts, ce qui signifie qu’ils sont
pleinement documentés et peuvent étre
utilisés par tous, sans que personne ait de
frais a payer.

Un des formats les plus connus, ou,
pour étre plus précis, un des groupes de
formats, est Open Document. Il s’agit d’'un
format destiné aux applications de bureau
comme les traitements de texte, les ta-
bleurs et les logiciels de présentation.
Toutes les données sont stockées dans des
structures XML. Le XML est ce qu'on ap-
pelle un langage a balises, et le contenu
demeure parfaitement lisible pour un étre
humain. Le XML a été créé pour faciliter
I'échange d’information entre toutes
sortes de systémes et de logiciels. Lors-
qu'on utilise le XML, les données sauvegar-
dées dans le format OpenDocument de-
meurent accessibles pour toujours, en
toute indépendance de quelque fournis-
seur que ce soit.

Les développeurs de logiciels libres uti-
lisent la méme approche que pour 'Open-
Document en utilisant ou en créant des
formats de fichiers pleinement documen-
tés.

Christoph Schéfer
Collaborateur au projet Scribus
Traduction par Louis Desjardins

Jean-Frangois Champollion (1790-1832). Portrait par / by Léon Cogniet (1794-1880), 1831, huile sur toile / oil paint on
canvas, 28,94 x 23.62, Musée du Louvre, Paris. Inv. 3294, Photo : R.J. Ojeda, Crédit photo / Photo Credit : Réunion des
Musées Nationaux / Art Resource, NY

Le format SVG
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Le format OpenRaster

penRaster est le nom donné a un projet qui consiste a rédiger et a

définir un ensemble de spécifications dont le but est de résoudre le

probléme d’interopérabilité entre les différentes applications qui ont a

manipuler des images matricielles. OpenRaster cherche a faciliter

’échange de données entre les outils utilisés pour la création d’'images,
tels que GIMP, Krita ou Photoshop. De la méme maniére, il servira a faciliter
I'inclusion de ces images dans d’autres documents créés a l'aide de traitements de
texte, d’applications de dessin vectoriel ou de logiciels de publication assistée par
ordinateur (PAO).

Le but d’'OpenRaster est de permettre plus que le simple échange d’'une pile de
calques. En effet, les applications d’édition d’images se tournent de plus en plus vers
I’édition non destructive. 11 s’agit d’offrir la possibilité d’appliquer un filtre sur un
calque tout en conservant la capacité d’éditer les pixels originaux. Si les
applications de dessin vectoriel doivent permettre d’inclure des images, OpenRaster
se doit d’offrir la réciproque en supportant une version allégée de SVG. OpenRaster
donnera aussi la possibilité d’inclure des textes avec un formatage complexe.

Il n'y a pas a 'heure actuelle de format de fichier ouvert qui résolve ce probléme.
Actuellement, le standard dans l'univers professionnel est le format de Photo-
shop™, appelé PSD. Mais la procédure de développement du PSD est secréte. Le
propriétaire de ce format a rendu publique une ancienne version du PSD. Mais, de
toute facon, la disponibilité de la spécification d'un format, quel qu'il soit, n’est pas
suffisante pour un format destiné a permettre l'interopérabilité, car un seul
intervenant est en mesure et a le droit de le faire évoluer : son propriétaire. Par
exemple, si, pour répondre a un besoin, une personne tierce a besoin d’effectuer
une modification de la spécification, elle est dépendante de la bonne volonté du
propriétaire du format. Alors qu'en suivant une procédure ouverte, les différents
besoins des différents partenaires peuvent étre entendus.

Cyrille Berger
Développeur d’OpenRaster

e format SVG (Scalable Vector Graphics) est un format de fichier pour les
images vectorielles. C’est un standard ouvert, hors droits et indépendant
de tout fournisseur, développé sous I'égide du Consortium W3C. Il en-
globe un vaste ensemble de technologies qui peuvent étre utilisées dans
un grand nombre de dispositifs et de situations.

Pour l'utilisateur final, les avantages d’un tel format sont nombreux, tant pour
créer que pour conserver des images. Contrairement aux autres formats de fichiers
vectoriels, le SVG n’est lié a aucune application en particulier. 1l peut étre importé,
interprété et modifié dans un grand nombre de logiciels.

Dans I'univers du logiciel libre, le SVG a été adopté justement pour simplifier les
échanges entre les logiciels graphiques. A la différence de vieux formats basés sur le
langage PostScript, comme le format EPS, le SVG ne requiert aucun analyseur com-
plexe. Ces analyseurs ont d’ailleurs souvent fort a faire avec des fichiers ne se
conformant pas aux normes, générés par des applications propriétaires bien
connues. Le SVG est polyvalent et peut étre affiché sur n’importe quel écran, des
téléphones aux fureteurs Internet — pas seulement dans des logiciels complexes. I
peut étre utilisé dans une infinité de cas pour lesquels les logiciels propriétaires ont
créé des formats spécifiques. On pense ici aux icdnes, aux dessins techniques, aux
cartes et aux tableaux, aux illustrations destinées a I'impression ou a I'animation et
devant étre soumises a une gestion étroite de la couleur. Autre avantage du SVG, il
est bati a partir de standards ouverts clairement définis comme les CSS et le XML.
Ainsi, du point de vue du développeur, on est en terrain connu et le travail d’intégra-
tion du SVG a un logiciel est simplifié d’autant.

Les développeurs des logiciels libres graphiques apportent quotidiennement des
améliorations au support du SVG dans leurs applications. De I'opinion de la majorité
d’entre eux, le SVG s'imposera rapidement comme un trés important standard dans
le monde de I'impression et dans celui du web.

Peter Linnell
Traduction par Louis Desjardins
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n 1822, Jean-Francois Champollion

(1790-1832) sent a famous letter to

the secretary of the Académie

Royale des Inscriptions et Belles-

lettres de Paris. In the letter, Cham-
pollion described the results of his deciphe-
ring of ancient Egyptian hieroglyphs.
From a scientific point of view, his discove-
ries were a landmark, and they are widely
regarded as the birth of modern egyptolo-
gy-

One of the main motivations for Cham-
pollion to decipher the Egyptian hiero-
glyphs was the view of most contempora-
ries that they were untranslatable. By
using the Rosetta Stone, Champollion final-
ly succeeded in analysing the ancient
sources. However, the outcome of his re-
search wasn’t exactly welcome. Champol-
lion was accused of copyright infringe-
ment. Even worse, the church worried
about the possibility that his research
might question their version of the calcula-
tion of time, which it actually did. There-
fore, results of his research that contradic-
ted the Bible were not allowed to be publi-
shed.

Believe it or not, today we're in a simi-
lar situation. Millions of documents are sto-
red in files whose formats — the
structures in which these data are saved —
are secret and cannot be deciphered by
human beings. The drawbacks are ob-
vious: If the vendor of the program that
created the file decides to discontinue the
software or to use another way to store
data, the content is lost, at least in the
long term. Monopolies have been built by
locking in data in secret formats, and the
damage to future generations is probably
severe. But it gets even worse: Those who
take the trouble of deciphering the secret
bits and bytes may face — and have in fact

faced — legal threats by software com-
panies who created the secrets — just like
Champollion in the 19th century.

The OpenDocument Format

However, the situation has started to
change. Finally, large companies realised
the threat of closed file formats to
both the availability of content to fu-
ture generations and the negative
impact on the marketplace. Soft-
ware industry giants like IBM or
Hewlett-Packard, international
corporations like Boeing or Ge-
neral Motors as well as public
libraries and archives allied to
create file formats that are truly
open, which means they are fully
documented and can be implemen-
ted by everyone, without having to
pay any fees.

One of the best known formats, or
more precisely: group of formats, is Open-
Document, a standard for office applica-
tions like word processors, spreadsheet or
presentations. All data are stored in XML
structures. XML is a so-called markup lan-
guage, and the content is human-legible.
It was created to facilitate the exchange of
information between all kinds of systems
and applications. By using XML, data sto-
red in OpenDocument formats will remain
accessible forever, independent of any ven-
dor.

Developers of free/libre graphics soft-
ware use the same approach as OpenDocu-
ment by using or creating fully documen-
ted file formats.

Christoph Schéfer
Scribus Contributor

penRaster is the name of an ongoing effort to define a set of specifica-
tions to solve the problem of interoperability between different appli-
cations that handle structured raster graphics. OpenRaster seeks to fa-
cilitate exchange of data between tools used for creation of raster
images, such as GIMP, Krita, or Photoshop, as well as embedding them
in other documents including word processors, vector or DTP applications.
OpenRaster’s goal has evolved to be more than a stack of simple layers. Image

editing applications are now more and more capable of supporting non-destructive
editing, like, for instance, applying a filter to a layer while leaving the original
pixels untouched. Drawing applications offer to include bitmaps in vector files,
OpenRaster attempts to offer the reverse and support a subset of SVG. OpenRaster
will also be able to embed text with advanced formatting.

To date, there is no open file format available that can solve this problem. The
current industry standard is the native Photoshop file format (PSD). The develop-
ment of this format is a closed process and only an old version of the specification is
publicly available. Moreover, having the specification is not sufficient for an open
interoperability format, as only the body who wrote the specification can change it
at will and also may require fees for the disclosure of any details. This is, of course,
contradictory to the idea of free access to and free exchange of content. By follo-
wing an open development model, like the OASIS Open Document process, all the
needs of various partners, users and programmers alike, can be taken into conside-
ration.

Cyrille Berger and Boudewijn Rempt
OpenRaster Developers

La « Place des Ecritures » dans le
lieu de naissance de Jean-Francois
Champollion, a Figeac, en France. La
cour intérieure est couverte d'une
reproduction plus grande que nature
de la pierre de Rosette.

The “Place des Ecritures” in Jean-
Francois Champollion’s birthplace
Figeac in France. The square is
covered with an oversized
reproduction of the Rosetta Stone.

Des experts examinent la pierre de Rosette au cours du congres international des Orientalistes de 1874.
Experts inspecting the Rosetta Stone during the International Congress of Orientalists of 1874.
Source / in: lllustrated London News 1874

VG (Scalable Vector Graphics) is a royalty-free vendor-neutral open

standard developed under the W3C (World Wide Web Consortium) Pro-

cess. It encompasses a rich set of technologies, which can be used on a

wide range of devices and use cases. For the end user, there are many ad-

vantages to using SVG and keeping content created in SVG. Unlike other
vector file formats, it is not tied to one single software application and it can be
imported, rendered and edited in a number of different applications.

As a file format, in the open source graphics world, it has been embraced as an
application neutral format for interchange among graphics applications. Unlike
older Postscript based formats, EPS for example, it does not require complex parsers
which often have to wrestle with non-conformant files sometimes generated by
well-known proprietary graphics applications. SVG is very versatile and can be dis-
played on everything from phones to web browsers — not just complex applica-
tions. Moreover, it has an almost infinite number of use cases all covered by dif-
ferent formats in proprietary software, like icons, technical drawings, charts, colour-
managed artwork for print or animations. Another plus is it is built from existing
well-defined open standards like CSS and XML. Thus, it starts with familiar
concepts; making it easier for developers to enable SVG in the software they deve-
lop.

Open source graphics developers are improving their support for SVG daily. The
widely held view of open source graphics developers is SVG will increasingly be-
come a very important standard in the future of both print and web sphere.

Peter Linnell
Scribus Developer
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Scribus est traduit en plusieurs langues et permet de

passer de I'une a I'autre sans relancer I'application. On
voit ici la palette des couleurs d’accompagnement ainsi

que I'album, qui permet de stocker et de réutiliser
n’importe quel objet.

=ty

Scribus runs in many languages and can switch them

scrapbook for storing and reuse of any oject.

without restart. This capture also shows Scribus’
versatile handling of spot colours and its powerful

cribus apporte une solution de

publication professionnelle au

monde du logiciel libre. Indépen-

dant du systéme d’exploitation,

Scribus fournit une option alter-
native a Adobe InDesign et QuarkXPress.
Scribus est en développement depuis
quelques années déja, le projet ayant été
lancé et congu a l'origine sous Linux par
Franz Schmid dans le but d’apporter une
solution a un probléme récurrent.

Comment réaliser et imprimer les
menus de I'hétel de vos beaux-parents
lorsque vos moyens limités ne vous
permettent pas d’acquérir un logiciel
commercial? Eh bien, vous commencez a
développer votre propre application! Avec
la motivation et les resources nécessaires,
un logicel tel que Scribus peut voir le jour.
C'est ainsi que tout a commencé, et au-
jourd’hui Scribus propose une large
gamme de fonctionnalités couvrant les
principaux besoins des spécialistes de I'édi-
tion.

Gestion de la couleur, support de la qua-
drichromie, export PDF et PDF X/3, survol
des fichiers intégré sont quelques-unes
des possibilités offertes. Scribus est d’ores
et déja utilisé pour la mise en page de
livres, de magazines, d’affiches et pour la
réalisation de présentations et de formu-
laires au format PDF. La production réali-
sée a l'aide de Scribus est en croissance ra-
pide, et 2006 a vu naitre le premier journal
hebdomadaire entiérement réalisé avec
Scribus. Le LGM 2007 sera I'occasion de pré-
senter un échantillon de cette production.

Scribus a été porté dés ses débuts par
une petite équipe de développeurs et une
importante communauté de collabora-
teurs. Les interactions développeurs-utili-
sateurs et la communication rapide par
Internet ont souvent permis a une fonc-
tionnalité d’étre suggérée un jour, implé-
mentée en cours de nuit, et mise en test
deés le lendemain.

Depuis la premiére édition du Libre Gra-
phics Meeting en 2006, 'équipe de dévelop-
pement a mis a la disposition du public plu-
sieurs nouvelles révisions apportant leur
lot de nouveautés ainsi que des versions
pour Windows, Mac et 0S/2. Les révisions
récentes ont apporté a I'utilisateur :

+ un support amélioré des différents for-
mats d’images (EPS, PSD, TIFF, SVG...);

« la possibilité d’appliquer différents
filtres et effets aux images importées;

+ une roue de sélection des couleurs in-
cluant la simulation des principaux dé-
fauts de la vision colorée;

« un systéme de gestion des raccourcis-
clavier plus performant;

+ des améliorations du systéme d’annula-
tion;

+ un meilleur support des formulaires et
présentations PDF;

+ une amélioration notable de la rapidité
de certaines fonctions.

L'équipe travaille activement a la mise
a disposition prochaine d’'une nouvelle
version. Celle-ci apportera un nouveau
moteur de gestion du texte, une nouvelle
gestion des styles et des capacités particu-
lierement améliorées d’interactions avec
les différents formats de fichiers. Les nou-
velles fonctionnalités de cette version se-
ront présentées au LGM 2007 parallele-
ment au planning des développements
pour I'année a venir.

Les développeurs sont particuliére-
ment impatients de rencontrer les utilisa-
teurs afin de discuter de leurs besoins et
de leurs expériences. Le secteur de I'édi-
tion est vaste, les impératifs varient de
facon importante. C’est pourquoi 1'équipe
planifie ses développements et détermine
les fonctionnalités futures avec a l'esprit
les commentaires des utilisateurs. La com-
munauté batie autour de Scribus est dyna-
mique et trés typique de celle d’un logiciel
libre. Non seulement un support commer-
cial est proposé a ceux qui le souhaitent,
mais une aide ponctuelle est également
disponible 24h/24 7j/7 gréce a la liste de
diffusion et a la collaboration entre déve-
loppeurs, experts et nouveaux utilisa-
teurs. L'accessibilité et I'écoute des déve-
loppeurs a contribué de fagon importante
au succes croissant de Scribus auprés des
utilisateurs. L'équipe espére vivement
vous rencontrer au LGM.

Craig Bradey
Développeur de Scribus
Traduction par Jean Ghali
Développeur de Scribus

Mise en page : Scribus

Scribus est doté d’un outil de survol des fichiers (preflight),
de calques sophistiqués et permet de manipuler et
d’importer les fichiers vectoriels EPS et SVG en tant

qu’objets de Scribus.

Scribus has built in pre-flighting,
sophisticated layers handling and
imports EPS and SVG vector files
as native objects.

cribus brings commercial grade

publishing to the free software

world. Whether you want to

run Linux, Unix, Windows, Mac

0SX, or even 0S/2, Scribus is
there as an alternative to Adobe InDesign
and Quark Xpress. Scribus has been in deve-
lopment now for some years, developed ini-
tially on Linux to scratch an itch of the
first developer, Franz Schmid.

How else do you print the menus for
your parents-in-law’s hotel? If you don’t
want to spend a lot of money on a
commercial application, then you just
write your own! With the right motivation
and resources, a program like Scribus can
be born. That is really how it started, and
now Scribus boasts a large feature set cove-
ring a wide range of the needs of a publi-
shing specialist.

Colour management, CMYK support,
top quality PDF export in multiple varie-
ties including PDF X/3, and inbuilt pre-
flight checking are just a few of its attri-
butes. Today, Scribus is being used to pro-
duce books, magazines, advertising
artwork, and PDF presentations and
forms. The list goes on. The amount of pro-
fessionally published items completed in
Scribus is increasing rapidly, and in 2006,
the first weekly French newspaper, Le
Tigre went to print with Scribus. Some
examples of these items will be on show at
LGM2.

Since its early beginnings, Scribus has
attracted a small team of developers, and
a large contributor and user community.
This combination has made Scribus what
it is today. The immediate online communi-
cation between developer and user that
the Internet provides has allowed features
to be dreamt of overnight by a user and, in
many cases, already in testing the next
day!

Since the first Libre Graphics Meeting
in 2006, the Scribus Team has stabilised
and released updated versions for general
use to bring many requested features to
the public, including releasing on the
Windows, 0SX and 0S/2/eComStation plat-

forms. What features has this given to the
general user? Since the release of the
recent revisions of the stable version, Scri-
bus now has:
« much improved image import support
(EPS, PSD, TIFF, SVG, to name a few)
« the ability to apply effects to images
+ a colour wheel for selection including
support for colour blindness simulation
+ a much improved keyboard shortcut
system
+ enhancements to the undo system
+ improved PDF export quality, especially
relating to presentations and forms
+ amarked level of performance increase
in some areas
The team is currently working hard to
release another development version in
the near future which will include a new
text rendering system, new style manage-
ment, and much improved capabilities re-
lating to interaction with other graphics
formats. The new features of this version
of Scribus will be presented at LGM2,
along with discussions about the develop-
ment path planned for the coming year.
The developers of Scribus are very
interested to meet with users of all levels
to discuss their needs and experiences
with Scribus. The field of publishing is in-
credibly large and requirements vary
greatly. The Scribus Team targets feature
sets and requests in the development road-
map with user feedback in mind. The com-
munity built around Scribus is friendly
and fairly typical of a popular open source
application. Not only is commercial sup-
port offered for those that need it, but ca-
sual help is available 24x7 via mailing lists
and online interaction between develo-
pers, experienced users and newcomers.
This alone has served to increase the follo-
wing around Scribus, the developers are
accessible, and ready to listen. We hope
you will come and meet us at LGM2!

Craig Bradney
Scribus developer
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Krita : du travail d’artiste!
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Travail sur une esquisse avec les calques et les pinceaux de Krita.
Working on a sketch with krita’s layers and brushes.

rita est une application relati-

vement peu connue dans le

monde du logiciel libre utili-

sée pour la création ar-

tistique. Elle posséde des fonc-
tions similaires a celles de Corel Painter,
d’Art Rage ou de Deep Paint. Ainsi, Krita in-
clut un simulateur d’aquarelle. Mais Krita
supporte aussi le mode de couleur L*a*b
et CMJN et les images a dynamiques éten-
dues (High Dynamic Range en anglais).
Elle offre une précision allant jusqu'a
16 bits par canal. En un mot, Krita est desti-
née a toutes les personnes souhaitant déve-
lopper leur créativité avec des images.
Krita sert a la création d’'images, que ce
soit en partant de rien ou d’images pré-
existantes.

En 1998, quand I'univers des environne-
ments a base de logiciel libre en était en-
core a ses débuts, quelques informaticiens
décidérent qu’ils pouvaient écrire un
clone de Photoshop en quelques mois. Ils
I'appelérent KimageShop. Un réve fou?
Oui, certainement. Et le choix du nom
n’était pas trés heureux, ni le second qui
entraina des problémes légaux. Mais a la
troisiéme tentative, Krita, le mot suédois
pour craie ou crayon, est resté. Pendant ce
temps-13, aucun progres ne fut réalisé sur
le code lui-méme.

Quelques années plus tard, une per-
sonne recut une tablette graphique pour
son anniversaire, et il se trouva que cette
personne était un informaticien. 11 décida
de commencer 2 travailler sur Krita, car il
y avait peu de code, et donc il était facile
de comprendre ce qui avait déja été écrit
et de le transformer en un logiciel de pein-
ture. Car il voulait utiliser sa tablette
Wacom! Assez rapidement, une petite
équipe en quéte d’expérimentation et
d’amusement se forma pour donner au
code une nouvelle vie. Le but de faire de
Krita le Photoshop du logiciel libre fut mis
de cbté; I'équipe décida de se concentrer
sur la création d’'images.

Désormais, des artistes utilisent Krita
pour créer des illustrations, des bandes des-
sinées, des textures et des images desti-
nées a étre utilisées dans des animations.
Des photographes se servent de Krita pour
retoucher leurs photographies. Des
informaticiens du monde du logiciel libre
l'utilisent pour réaliser des captures
d’écran destinées a des sites web ou a des
manuels. Krita est certainement encore
une application imparfaite. Mais ce que
nous avons réalisé est déja excitant, et la di-

I —— ] g —

Bastian Salmela,
artiste bien connu de
la communauté de
Blender, utilise Krita
© pour la post-
production de ses
rendus en 3D, mais
aussi pour faire des
illustrations comme
celle-ci.

Bastian Salmela, a
well-known artist in
the Blender
community uses
Krita to post-process
his 3D renderings,
but also for original
art, here for a
Christmas calendar.

rection dans laquelle nous nous dirigeons
I'est encore plus. Des artistes font I'éloge
de Krita pour I'aspect naturel et agréable
du tracé des lignes que cette application
offre lorsqu’on dessine a main libre avec
une tablette graphique. Cette partie de
notre vision s’est réalisée.

Krita est la premiére application gra-
phique du monde du logiciel libre en me-
sure d'utiliser n’importe quel type
d’espace de couleurs. Cette application a
été congue pour étre facilement exten-
sible grice a des modules d’extension
(plug-ins) qui apportent de nouveaux ou-
tils, espaces de couleurs, filtres ou encore
des pinceaux, tout en demeurant acile
d’emploi. 11 s’agit de préserver un équi-
libre délicat entre rester proche de Photo-
shop et de Corel Painter, les logiciels aux-
quels les artistes sont habitués, tout en in-
tégrant de nouvelles fonctionnalités qui
n'ont pas d'équivalent direct chez la
concurrerce.

La prochaine version de Krita, par
exemple, permettra a I'artiste d’utiliser les
propriétés de la simulation d’aquarelle
avec les différents types d’espace de cou-
leurs dans différents calques. Et il sera pos-
sible de définir un type de canevas qui
sera contr6lé par le logiciel plutdt que
d’étre une émulation utilisant des astuces
avec les couleurs; ce canevas ne sera pas
donc détruit au coup de pinceau suivant.
Nous essayons de généraliser les résultats
obtenus avec la simulation d’aquarelle qui
permet le mélange des couleurs avec un
rendu naturel. La gestion des couleurs,
déja d’'un bon niveau grice a la biblio-
théque Littlecms, inclura un signalement
lors du dépassement de la gamme de cou-
leurs supportée par les différents équipe-
ments, écrans ou imprimantes par
exemple. Nous avons imaginé des astuces
sophistiquées pour la manipulation des
sélections, des masques et de ce que nous
appelons les « canaux de peintures » (I’hu-
midité, I'épaisseur, la capacité des cou-
leurs a se mélanger). 1l sera vraiment fa-
cile de combiner des textes complexes, des
graphismes vectoriels et des images dans
Krita 2.0, grice a la nouvelle technologie
d’intégration de KOffice appelée flake. Et
enfin, Krita 2.0 fonctionnera sous Linux
(et tous les autres Unix), Mac OS X et
Windows.

Boudewijn Rempt
Développeur de Krita
Traduction par Cyrille Berger
Développeur de Krita

rita is still a relatively un-

known application in the

free software art sphere. It

serves purposes similar to

the ones Corel Painter, Art
Rage or Deep Paint are used for. Krita even
has a digital watercolour implementation.
But it also provides L*a*b and CMYK
colour modes, supports 16 bits/channel
color and there’s support for HDR images.
Let’s just say that Krita is meant for eve-
ryone who wants to get creative with
images. Krita is about creating images, ei-
ther from scratch, or from existing mate-
rial.

Way back, when the free software desk-
top world was still in its infancy, in 1998, a
couple of proud hackers decided that they,
too, could do a Photoshop clone, in a few
months, They called it KimageShop. Hu-
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Sélectionner est aussi facile que peindre. Vous avez tout sous
la main : ciseaux magnétiques, outil de sélection de couleur
similaire.

Selecting is as easy as painting, but you’ve also got all the
usual tools, from magnetic scissors to select-similar-colours.

bris? Well, yes, certainly. And the name
wasn’t too felicitous either, nor was the se-
cond name, which attracted serious legal
attention. But the third try, Krita, which is
Swedish for “chalk” or “pencil” stuck. In
the meantime, the code itself didn’t see
much progress.

A couple of years later, someone got a
graphics tablet for his birthday, and that so-
meone was a hacker. He decided to start
working on Krita, because there wasn’t
much code, so it was easy to grab what
had already been done and make a paint
application out of it. He wanted to

exercise that Wacom tablet! Within a
short time, a small band of coders on the
lookout for fun and experiments banded
together and gave the old codebase a jolt.
Focus changed. No longer going for the
“we’ll out-photoshop Gimp” motivation,
creating images became the main interest.

Right now, artists use Krita to create
illustations, comics, textures, and images
for use in animations. Photographers use
Krita to creatively work with their snap-
shots. Free software programmers use it
to produce screenshots for websites and
manuals. Krita certainly isn’t perfect yet.
But what we've got now is already quite
exciting, and where we're going is even
more exciting. Artists praise Krita for its
natural and pleasant line handling when
drawing freehand using a graphics tablet.
That bit of our vision has been realised!

Krita is the first free software art appli-
cation that can handle any type of colour
you’d like to use. Krita is designed to make
it easy to extend with plugins that imple-
ment tools, colour models, filters, pro-
grammable brushes. At the same time, we
try to keep the application easy to use. It’s
a fine line: we try not to wander too far
from what artists are used to in Photoshop
and Corel Painter, but at the same time,
there are powerful new features available
that don’t easily map to existing software.

The next version of Krita, for instance,
will allow the artist to make any layer, of
any color type, dripping wet. And it will
make it possible to add a canvas structure
that’s actually a structure and not a colour
trick and that won’t be wiped out the next
time you take a brush to your painting.
The existing watercolour simulation al-
lows mixing colour with natural results,
and we're trying to make that work gene-
rally. Colour handling, already pretty good
thanks to the great LittleCMS library, will
include out-of-gamut warning for various
output devices. We've got some sophistica-
ted tricks lined up for working with selec-
tions, masks and what we’re calling
“painterly channels” — things like wet-
ness, stickyness, mixability. 1t'll be really
easy to combine complex text, advanced
vector graphics and raster images in Krita
2.0, thanks to a new KOffice integration
technology called flake.

Last but not least, Krita 2.0 will finally
run on Linux (and all other Unices), 0S X
and Windows.

Boudewijn Rempt
Krita Developer
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Inkscape :

Sasameke,
par / by Sune Donath

John Coswell Relaxing, par / by John Bintz. Creative
Commons Attribution-NonCommercial-NoDerivs 2.5 License

dessiner librement!

nkscape est un programme d’édition de graphismes vectoriels utilisant le format

SVG. Les utilisateurs apprécient I'interface bien pensée d’Inkscape, qui simplifie

I'ajout et la modification d'un grand nombre de formes, courbes de Bézier,

dégradés complexes, symboles, vectorisation de bitmaps et filtres, pour créer des

images artistiques, des icdnes, des bandes dessinées, des logos, des cartes et bien
plus encore. Les artistes font des merveilles avec cet outil, et méme les utilisateurs
amateurs trouvent qu’il leur permet d’obtenir de plus beaux résultats qu’ils ne s’en
croyaient capables!

Inkscape a été lancé en 2003, a partir d’un programme appelé Sodipodi, avec le but de
supporter parfaitement les fichiers SVG standards du W3C. Depuis, le format SVG est
devenu la clé des environnements graphiques libres, et Inkscape a joué un réle
important dans ce domaine. L'équipe s’est étoffée au fur et a mesure, tout en
s’appliquant a rester proche de ses utilisateurs; en effet, certains de ses meilleurs
contributeurs (comme les nombreux traducteurs) sont au départ des utilisateurs qui ont
une irrépressible envie de rendre Inkscape
meilleur.

Les nouveaux contributeurs ont apporté de
nombreuses fonctionnalités qui propulsent Ink-
scape bien au-dela du bon outil d’édition vecto-
rielle. On y trouve maintenant un tableau blanc
permettant a plusieurs artistes de travailler con-
jointement sur une méme oeuvre. Les nouveaux
filtres SVG permettent des créations photo-
réalistes en 3D. On verra bientét apparaitre
I'animation, la gestion des couleurs, et plus
encore. Le Libre Graphics Meeting sera une belle
occasion pour les développeurs et les utilisateurs
d’Inkscape de collaborer cbte a cbte pour trouver
de nouvelles idées de fonctionnalités, et pour
aider les utilisateurs a acquérir une maitrise
encore plus importante de l'outil.

Linteropération avec des applications sceurs
comme Scribus et GIMP est un principe
important pour Inkscape, non seulement a travers une compatibilité des formats de
fichiers, mais aussi grice a la continuité du workflow et de la gestion des ressources
graphiques. Le Libre Graphics Meeting sera une opportunité formidable de travailler
avec ces projets et d’autres, pour établir des standards du graphisme libre, améliorer
I'interopérabilité, et trouver des moyens de rendre l'environnement libre encore
meilleur pour les artistes.

« Si vous recherchez un programme de dessin vectoriel qui vous donne des résultats
professionnels sans casser votre tirelire, vous vous devez de jeter un ceil a Inkscape. » Michael
Salsbury, designer

Red Comissar Hrum, by Konstantin R.

Cédric Gémy

Auteur et formateur
avec Karine Delvare
Développeur de GIMP

i Lo’
E 5 i Icones Tango. Tango est un
i a e projet majeur d’unification
- 4 d’interfaces pour applica-
ERET il L tions multi-plateformes dont
. i — L, 1 Inkscape a su devenir le
=T e T logiciel phare.
B i i IR
- x := e Tango Icons. Tango is a
" d Fon major project for unified
1Tro B YL interfaces for multi-platform
a ':f‘ ! L _: applications. Inkscape has
: - '.; c :' ‘.‘ "_ become t_he most important
Im= £83 tool of this project.

nkscape is a drawing program for 2D vector-based art, using the SVG file format.

Users love Inkscape’s well thought out interface. The easy to use tools make it

easy to design and modify a wide range of shapes including: bézier curves,

complex gradients, symbols, bitmap tracing, along with, filters for creating art,

icons, comics, logos, maps and more. Artists are creating wonderful artwork with
this tool. Better yet, even non-artistic users find it helps them make better art than they
could imagine!

Inkscape started in 2003, deriving itself from a program called Sodipodi, but with the
goal of supporting 100% W3C compatible SVG files. Since then, SVG has become a key
graphics format for the open desktop itself and in this realm Inkscape has played an
important role. The team has grown steadily, yet strives to remain close to its users;
indeed, some of their best contributions (like the many translations) come from users
with a little itch to help make Inkscape better.

New contributors have brought many features that are taking Inkscape well beyond
being just a great vector drawing tool. There is a multi-artist whiteboarding capability
that works through a jabber chat server. The new SVG filters allow for photo-realistic 3D-
like art. Future development plans include animation, colour management and much
more. The Libre Graphics Meeting will be a great way for Inkscape developers and users
to collaborate face-to-face on more new feature ideas and help users make even better
use of the software.

Interoperation with fellow applications like Scribus and GIMP is an important
principle to Inkscape, not only through file format compatibility, but also workflow
consistency and asset management. The Libre Graphics Meeting will provide a very
valuable opportunity to work with these and other projects to help establish open art
standards, improve interoperability and find ways we can help make the open desktop
even better for artists.

“If you are looking for a capable vector drawing program that will produce professional results
without breaking the bank, you owe it to yourself to give Inkscape a look”, Michael Salsbury,
Designer

Cédric Gémy

Writer and instructor

and Bryce Harrington
Inkscape Developer
Translation: Christoph Schéfer
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Sous le capot »2

Prof, abréviation de Littlecms Profiler, est un outil de création et de test des

profils 1CC, fichiers caractérisant le rendu coloré d’'un périphérique particu-

lier. Bien que fonctionnant sous Windows et sous Macintosh, il est également

trés utilisé sous Linux. C’est en effet le seul générateur de profil sous cette

plateforme disposant d’une interface utilisateur simple. Il permet la création
de profils pour les appareils photos numériques, scanners et écran. Les profils générés
sont conformes a la version 4.2 des standards ICC.

LProf a été développé au départ dans le but de montrer les capacités de Littlecms.
Pour des raisons professionnelles, le créateur n’a cependant pu poursuivre son travail.
Souvent, dans la communauté du libre, un logiciel orphelin est repris par d’autres
personnes, qui s’efforcent de le maintenir et de 'améliorer. Dans le cas de LProf, la reléve
s’est faite avec le consentement et la bénédiction du créateur d’origine.

Depuis son adoption par un petit groupe d’utilisateurs intéressés par la gestion de la
couleur, plusieurs versions de LProf ont vu le jour et de nouvelles fonctionnalités sont
sans cesse rajoutées. La liste des améliorations planifiées est déja longue et tiendra les
développeurs de LProf occupés pour pas mal de temps encore. Les photographes qui
travaillent en numérique de méme que tous ceux qui recherchent la précision des
couleurs en imagerie numérique trouveront en LProf un outil utile et méme éducatif
pour ce qui est d’accroitre la précision des couleurs.

Peter Linnell
Traduction par Jean Ghali

hostScript a vu le jour en 1986 sous la forme d'une option alternative
gratuite a Adobe PostScript™. 1l est utilisé dans diverses situations allant des
périphériques embarqués aux imprimantes et aux grandes imprimeries.
Pratiquement toutes les stations Linux/Unix sont équipées de ce logiciel.
Des dizaines d’applications utilisent GhostScript de fagons diverses.

GhostScript est, comme Littlecms, un composant caché mais néanmoins important
des logiciels de la chaine graphique libre. Il s’agit en quelque sorte d'une boite noire
utilisée par les applications pour traiter les fichiers PostScript, EPS ou PDF en fonction
des besoins des utilisateurs. GhostScript permet la prévisualisation a I'écran de fichiers
PostScript, la conversion de format et méme les séparations de couleur. Une des
utilisations les plus courantes consiste, a la facon d’Adobe Acrobat Distiller™, a convertir
les fichiers PostScript au format PDF. GhostScript offre une excellente portabilité et peut
fonctionner sur un grand nombre de plateformes, des systémes embarqués aux macro-
ordinateurs (mainframes).

GhostScript est un logiciel a code source libre et est disponible comme tel. Mais il est
aussi commercialisé par la compagnie Artifex qui dispense un soutien technique aux
constructeurs d’'imprimantes et aux éditeurs de logiciels.

Peter Linnell
Traduction par Jean Ghali

ittlecms est un moteur de gestion de couleur, en développement depuis 1998.

1l est non seulement utilisé dans nombre de logiciels gérant la couleur mais

également intégré au sein de matériel haut de gamme, tels que des impri-

mantes grand format, pour étre exploité sur des applications colorimétrique-

ment exigeantes. Pensez a Littlecms comme a un équivalent de ColorSync™
capable de fonctionner sur n’importe quelle plateforme.

La fonction principale de Littlecms (LCMS) consiste a réaliser des conversions rapides
et précises entre espaces de couleur tout en respectant les standards édictés par I'Inter-
national Color Consortium (ICC). LCMS offre une excellente portabilité entre systémes
d’exploitation et peut fonctionner aussi bien sur les systémes embarqués que sur les
macro-ordinateurs (mainframes). Avec Littecms sont également fournis un certain
nombre d’outils permettant I'exploitation directe des profils ICC. Son statut de logiciel
libre lui a permis d’étre testé et affiné par une communauté de programmeurs et d’utili-
sateurs pour lesquels la gestion de la couleur n’a pas de secrets. Sa précision égale et par-
fois dépasse celle des applications propriétaires.

Littlecms n’est pas réellement une application, c’est une bibliothéque, un jeu de fonc-
tions utilisé par d’autres applications. Son importance réside dans les immenses possibi-
lités qu’elle donne a d’autres applications comme Krita ou Scribus et dans le fait qu’elle
permet enfin de réaliser des impressions gérées colorimétriquement sous Linux.

Peter Linnell
Traduction par Jean Ghali

g

Prof, derived from Littlecms Profiler, is a graphical tool for creating and

testing ICC device profiles which describe the particular colour character-

istics of digital colour devices. While it runs on Windows and the MacIntosh

it is widely used on Linux since it is the only Linux profiler which has an easy

to use GUL It can be used to create ICC version 4.2 compliant profiles for
digital cameras, scanners and monitors.

LProf was originally created to show the capabilities of Littlecms, but the original
creator was unable for employment reasons to continue working on it. As is common in
the open source world, orphaned software is often picked up and then maintained and
improved by others. In this case, with the blessings of the original creator.

Since being “adopted” by a small group of users who were interested in colour
management, LProf has had several versions released and continues to get more refined
with new features. In addition there is a long list of planned enhancements that will
keep LProf’s developers busy for some time to come. Digital photographers, as well as
anyone needing accurate colour in digital imaging work will find LProf a useful and even
educational tool for improving colour accuracy.

Peter Linnell

hostscript software began in 1986 as a freely available alternative to Adobe’s

PostScript™ products and is used in a variety of situations from embedded

devices to almost every kind of printer type made to large scale high

volume printing plants. Almost every Linux or Unix based desktop has

Ghostscript installed. There are literally dozens of applications which use
Ghostscript in various ways.

Ghostscript, like littlecms is a hidden, but very important part of the chain of
graphics software in FLOSS. In essence, it is a software black box where applications can
send Postscript, EPS and PDF files which are then processed by Ghostscript according to
need. This can be as varied as creating on-screen views of Postscript or converting to
and from a wide variety of graphics formats or for example to creating separations. Its
best known use is it serves the same functionality as Adobe’s Acrobat Distiller™. 1t is
very portable and runs on a very wide number of platforms from embedded devices to
mainframes.

While freely open source, Ghostscript is licensed and supported commercially to
enterprise clients, printing manufacturers and software companies worldwide by Artifex
Inc.

Peter Linnell

ittlecms is a small, lightweight colour management engine under develop-
ment since 1998 which underpins a number of colour savvy applications, as
well as being embedded in high end colour critical hardware such as state of
the art wide format printers. Think of Littlecms as ColorSync™ which can
run on any operating system.

The main function of Littlecms is to provide very fast and precise conversions to and
from colour spaces, while following International Color Consortium standards. It is high-
ly portable across operating systems and can run on everything from embedded systems
to mainframes. Also included with Littlecms is a number of utilities for working directly
ICC profiles. Being open source has allowed it to be tested and refined by a number of
skilled programmers and colour management savvy users. Its accuracy rivals and some
cases exceeds proprietary applications.

Littlecms is not really an application, but it is a “library” or a pre-made set of routines
used by other applications for colour management. Its importance is the magic it gives
to other applications like Krita or Scribus, and it finally enables colour managed printing
on Linux.

Peter Linnell
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The Chair (2006), par Enrico Cerica Seul le paysage derriére la fenétre est une photo. Tout le reste est
modélisé. Les photos sont également utilisées pour plaquer des textures sur les objets, les murs par
exemple ou le bois. Il est trés difficile d’obtenir des résultats réalistes avec des textures procédurales.

The Chair (2006) by Enrico Cerica. In the montage above, only the outdoors is a photo. The rest is purely
modeling in Blender. Photos are often used for adding texture on objects such as the walls or the wood for
example. It is very difficult to obtain results like this with synthetic textures.

Blender, le maitre de la
oisieme dimension

lender est un logiciel libre de créa-

tion d’animation tridimension-

nelle (3D) qui offre des fonctionna-

lités d’'un niveau comparable a

des produits commerciaux tels
que 3DS Max™, Maya™ et ZBrush™. Blender
fonctionne sur la plupart des systémes d’ex-
ploitation : Linux, BSD, Irix, Sun, Mac OS X et
Windows (XP, 98). 11 a été utilisé comme outil
principal de modélisation, d’animation, de
rendu, de composition et d’édition vidéo
pour le film d’animation Plumiferos.

Blender offre aussi des fonctionnalités évo-
luées telles que la création de textures tridi-
mensionnelles, la simulation de liquide, de
tissu moulant, et un simulateur pour la phy-
sique.

Blender est issu de la réécriture en 1995
d’un logiciel interne appartenant a NeoGeo,
un studio d’animation des Pays-Bas fondé par
Ton Roosendaal. Entre 1998 et 2002, le logi-
ciel fut développé par une filiale, Not A Num-
ber (NaN). Mais NaN connut une période diffi-
cile et fut fermée par ses dirigeants. Ton Roo-
sendaal négocia avec eux le rachat des droits,
du code source et de la propriété intellec-
tuelle de Blender par la Fondation Blender,
une organisation a but non lucratif créée

dans le but de poursuivre le développement
de Blender, pour 100 000 euros.

La Campagne pour la libération de Blender
(Free Blender Campaign) permit de rassem-
bler la somme nécessaire en seulement sept
semaines, et le dimanche 13 octobre 2002,
Blender fut mis a disposition sous la licence
GNU General Public License.

Le développement de Blender se poursuit
maintenant sous I'impulsion d’une équipe de
bénévoles dévoués, venant du monde entier.
Elle comprend 37 développeurs principaux et
un grand nombre de contributeurs occasion-
nels. Tous sont guidés par le créateur originel
de Blender, Ton Roosendaal. La Fondation
Blender assure le développement du logiciel
et sponsorise la rédaction de la documenta-
tion. Elle est a I'origine du Manuel de Blender,
du manuel a paraitre Blender, les bases, et du
projet Summer of Documentation. Elle sou-
tient les projets de promotion de Blender tels
que le film d’animation Elephants Dream qui a
démontré que Blender pouvait étre utilisé
pour réaliser des films d’animation de qualité
commerciale. La Fondation s’est aussi occu-
pée du Pavillon du Logiciel Libre du Siggraph
2006, consacré a la promotion de logiciels
libres adaptés pour le travail sur des anima-

tions, incluant Blender, Jahshaka et GIMP, au

cours duquel le public a pu voir Elephants

Dream.

Blender est utilisé pour la modélisation, le
texturage, I'animation et le rendu pour des
films, des jeux, la télévision, la prévisualisa-
tion en architecture, la visualisation médicale
et scientifique. 1l est aussi utilisé pour visuali-
ser des produits, créer des illustrations a im-
primer et des rendus architecturaux ainsi que
pour la conception industrielle.

Le développement de Blender s’appuie
sur une vaste communauté d’utilisateurs qui
disposent de nombreux forums dans leur
langue maternelle. Le principal forum d’utili-
sateurs de Blender, blenderartists.org,
compte plus de 14 000 membres. Le logiciel
Blender est téléchargé plusieurs millions de
fois par an.

De nombreuses fonctionnalités ont été
ajoutées a Blender depuis la précédente édi-
tion du Libre Graphics Meeting, incluant :

+ la sculpture numérique, qui permet aux ar-
tistes de travailler avec un modeéle comme
s'il s’agissait d’argile;

+ la peinture en 3D, pour que I'artiste puisse
rapidement et facilement peindre directe-
ment sur le modeéle 3D;

+ le rendu multipasses, qui permet un con-
tréle extensif et offre la possibilité d’effec-
tuer des changements apres le rendu sans
avoir besoin de recalculer entierement le
rendu;

+ de grandes améliorations a la composition
a base de neceuds;

+ une plus grande puissance et une flexibili-
té accrue des outils non linéaires d’édition
de films.

La derniére version stable de Blender est
2.43 (publiée le 18 février 2007); la version
2.44 sera peut-étre publiée avant le LGM.

Les personnes intéressées a découvrir
Blender peuvent le faire grice a des livres
tels que le Manuel de Blender ou Blender, les
bases, qui sera publié bientét, ou l'un des
nombreux autres livres offerts en librairie
dans une grande variété de langues. De nom-
breuses universités et individus proposent
des formations a I'utilisation de Blender et
l'université de Tufts, au Massachusetts, offre
gratuitement une série de tutoriels sous
forme de vidéos.

Tom Musgrove
Développeur de Blender
Traduction par Cyrille Berger
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The High-Altar and the choir stalls. The Cathedral, par / by Sebastian Kénig.

lender is a free 3D animation

suite offering a feature set compa-

rable to commercial offerings

such as 3DS Max™, Maya™, and

ZBrush™. Blender runs on most
operating systems including Linux, BSD, Irix,
Sun™, Mac 0S X™, and Windows™ (XP, 98).
Blender is the primary tool used for mode-
ling, animation, rendering, compositing, and
video editing in the commercial feature ani-
mation Plumiferos.

Blender also offers advanced features such
as 3D texture painting; fluid simulation;
cloth/soft body simulation; and physics simu-
lation tools.

Blender originated in 1995 as a rewrite of
the internal software for NeoGeo a Dutch ani-
mation studio founded by Ton Roosendaal.
From 1998 through 2002 the software was fur-
ther developed by a spin off company Not a
Number (NaN). NaN experienced difficulties
and was eventually shut down by its in-
vestors with whom Ton negotiated to sell the
rights, source code, and intellectual property
related to Blender to the Blender Foundation;

a non profit that would be set up to continue
the development of Blender; in exchange for
raising 100,000 Euros.

The “Free Blender Campaign” was able to
reach the 100,000 EUR goal in only seven
short weeks and on Sunday Oct 13, 2002, Blen-
der was released to the world under the
terms of the GNU General Public License.

Blender development continues to be dri-
ven by a team of dedicated volunteers from
around the world consisting of over 37 active
“core” developers and a large number of
contributing developers; all led by Blender’s
original creator, Ton Roosendaal. In addition
to hosting development of the software, the
Blender Foundation hosts and sponsors deve-
lopment of documentation (The Blender Ma-
nual; the upcoming “Blender Basics” manual;
and the Blender Summer of Documentation
project.); and projects for promoting Blender
- such as the Elephants Dream animation that
was used to illustrate that Blenders was ca-
pable of commercial quality animation; and
the “Open Source Pavilion” at the 2006 Sig-
graph - this large booth showcased the Ele-

phants Dream animation and also promoted
open source tools that are suited for usage in
an animation pipeline including Blender; Jah-
shaka; and the Gnu Image Manipulation Pro-
gram.

Blender is used for modeling, texturing,
animating, and rendering for film; games; tele-
vision; architectural previsualization; and
scientific and medical visualization. It also is
used for product visualization; print illustra-
tion; architectural renderings; and industrial
design.

Blender has a large following with a num-
ber of native language dedicated user forums.
Blenders primary user forum blenderar-
tists.org has over fourteen thousand mem-
bers, and Blender gets millions of downloads
annually.

A number of new and powerful features
have been added to Blender since the last
Libre Graphics meeting including
+ Digital sculpting that allows artists to

work with a model as if it were clay
+ Fast 3D painting - so the artist can quickly

and easily paint directly on the model

La barca del pescatore 1
(2006), Les oeufs (2006)
par / by Enrico Cerica

Pour La barca, tout est
modélisé a I’exception du
paysage a I’horizon qui est
une photo. Rien n’est ajouté

3D, c’est ce qui permet
d’obtenir le reflet de I’horizon
dans I'eau, qui elle aussi est
réalisée en 3D.

For La barca, everything is
modelised except for the
horizon which is in fact a

in 3D. This allows to obtain a
reflection of the horizon on
the water, which is also done
in 3D.

avec GIMP, tout est calculé en

picture. Nothing is added with
GIMP, everything is calculated

« Multipass rendering - which allows exten-
sive control and changes to be made after
the render without the time consuming
process of rerendering

¢+ Greatly improved node based compositing
including enhanced keying tools

+ Greater power and flexibility in Blenders
non linear editing tools for film editing
The current stable release of Blender is

2.43 (release on February 18th, 2007) al-

though 2.44 may be out by the time LGM oc-

curs.

Those interested in learning Blender can
do so via books such as the official Blender
Manual; the upcoming Blender Basics book;
or a number of books available through retai-
lers in a variety of native languages. A num-
ber of universities and individuals offer trai-
ning in Blender; and the Tufts university of-
fers a complete video tutorial series that can
be viewed for free.

Tom Musgrove
Blender Developer
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Lady of the mist, par / by Mozart Couto.
Mozart Couto est un illustrateur brésilien primé travaillant pour de nombreuses maisons d'édition.
Mozart Couto is a Brazilian illustrator who has won many prizes and is working for numerous publishing houses.

GIMP : manipulation

des images

Le vase n’est peut-étre pas trés joli mais Tobias Jakobs a remporté en 2006, avec GIMP, le prix
du meilleur faux du célébre magazine allemand Der Spiegel.

The vase may not be a piece of beauty, but Tobias Jakobs won the counterfeiting contest of the
well-known German weekly Der Spiegel in 2006, using GIMP.

Gold’s Village, par / by Mozart Couto.
Une bande dessinée créée avec GIMP.
A comic book created with the GIMP.

IMP est un logiciel de manipu-

lation d’images : retouche

photo, composition d’images,

dessin... Chaque utilisateur

peut s’appuyer sur les fonc-
tionnalités standards de GIMP, et y ajouter
une grande quantité de greffons (plug-ins)
facilement installables, rendant ainsi
GIMP encore plus efficace pour son type
de travail.

Parmi les fonctions standards, les
photographes retrouveront bien siir les ni-
veaux, les courbes, les canaux, et de nom-
breux réglages de couleur ; les amateurs
de compositions utiliseront les calques, les
masques de calque, les modes de fusion ;
les dessinateurs auront accés a une foule
d’outils et d’effets.

L'avenir proche réserve de bonnes sur-
prises : des brosses a taille variable, un
extracteur d’objet, I'édition en plein écran
améliorée, la gestion de couleurs, une
brosse soignante, du clonage qui respecte
les perspectives, de la compensation de
distorsion... Quant a lavenir moins
proche, il passera par la librairie gra-
phique GEGL qui apportera de grands
changements : CMJN, L*a*b, profondeur a
16 bits/couleur, support des images HDR,
construction compositée, évaluation en
sous-région pour I'édition d’images en
trés grand format quelle que soit la RAM
disponible et bien d’autres choses encore!

GIMP est prévu pour un grand nombre
d’utilisations : tout ce que I'on peut faire
de créatif avec des photos, mais aussi des
interfaces de site web, des flyers et af-
fiches, du dessin et de la colorisation de
bande dessinée, de la capture d’écran, des
icones... Bref, GIMP convient a la grande
majorité des usages, et les utilisateurs qui
le connaissent apprécient sa maniabilité,
sa modularité et le fait qu’il soit facile-
ment et totalement extensible.

Utilisateur de longue date, Tobias Ja-
kobs s’est fait remarquer il y a peu lors de
sa participation a un concours de faux or-
ganisé par Spiegel-online, le site de la
grande revue allemande. A partir d'une
photo de vase antique prise dans le cé-
lébre musée de Pergame a Berlin, il réalise
un photomontage de grande qualité qui
passera le stade de présélection du
concours : sur les 300 concurrents ini-
tiaux, son photomontage fait partie du
groupe des 32 créations remarquées, Et To-
bias finit par 'emporter! La surprise est
grande lorsque la revue fait un article sur
son travail et son utilisation de GIMP. Peu
importe I'outil pour que la créativité s’ex-
prime!

Cédric Gémy
Auteur et formateur

et Karine Delvare
Développeur de GIMP

SIOX

10X est l'acronyme de Simple

Interactive Object Extraction. 11

permet d’extraire aisément un

élément placé a l'avant-plan

d’'une image. SIOX est intégré
aux logiciels libres suivants GIMP,
Inkscape et Blender. Grice a SIOX, les
étapes pénibles de masquage minutieux
de la portion d’image a extraire sont inu-
tiles : il suffit de sélectionner une portion
de l'image au moyen de quelques traits
grossiers. L'algorithme de SIOX fera en-
suite le travail avec une grande précision.
Si la sélection effectuée automagiquement
n’est pas satisfaisante, il est possible d’affi-
ner le résultat, toujours en se servant de
SIOX.

SIOX a été développé dans le cadre du
projet E-Chalk. Le but premier était d'arri-
ver a extraire I'image d'un instructeur
photographié devant un tableau électro-
nique. Des dérivés de SIOX sont utilisés
pour la vision robotisée et pour améliorer
le temps de vol lors des prises de vues en
3D.

Le développement de SIOX se poursuit
sous I'égide de la Deutsche Forschungsge-
meinschaft (Fondation allemande de re-
cherche), un organisme indépendant pour
le financement de la recherche.

Christoph Schéfer
Traduction par Louis Desjardins
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IMP is a powerful and flexible
image editor: photo retou-
ching, image composition, ar-
tistic painting, web images —
all of this can be done with
standard GIMP tools and users can en-
hance their artwork with a number of
installed plug-ins, along with easily instal-
led extras. Thus, customising GIMP to be
personally tailored to users needs.

GIMP is versatile and supports the
needs of very different users: photogra-
phers will find levels, curves, channels
and many colour settings; compositors
will find layers, layer masks, blending
modes; painters will have access to nume-
rous tools and special effects.

The near future for GIMP promises nice
surprises: scalable brushes, a foreground
extractor, improved full screen editing, co-
lour management, healing brush, perspec-
tive cloning, lens distortion compensa-
tion...

Further on in the future, the GEGL gra-
phics library will add even more capabili-
ties: CMYK and L*a*b spaces, 16 bit colour
depth, HDR image support, layer effects,
displaying image buffers larger than RAM
and much more!

GIMP is used in a myriad number of
ways: anything creative you can think
about with pictures, web interfaces, flyers
and posters, comics drawing and colou-
ring, screen shots, icons... In a few words
GIMP suits many workflows and users that
know it well appreciate its usability, its
modularity and the ease to extend it.

A long-time GIMP user, Tobias Jakobs,
was discovered when he took part in the
counterfeiting contest of the well-known
German magazine SPIEGEL Online. From a
picture taken of an antique vase in the fa-
mous Pergamon Museum in Berlin, he
created a high-quality composition which
took him to the first selection stage:
among 300 initial competitors, his was
among the 32 chosen artworks. The shock:
he won the contest! Quite a surprise when
the magazine published an article on his
work and his use of.. GIMP. A good
example of creativity being independent
from the tools!

Cédric Gémy

Author and instructor
and Karine Delvare
GIMP Developer
Translation: Peter Linnell

I0X is an acronym for Simple
Interactive Object Extraction
and is a solution for extracting
a selected foreground area
from still images with little
user interaction. It is currently implemen-
ted in the Free Software programs GIMP,
Inkscape, and Blender. With SIOX, users
no longer need to go through the painsta-
king process of carefully masking items in
an image to extract them. Instead, it's suf-
ficient to select an area of the item by dra-
wing a few strokes. The algorithm will
then exctract the item with high preci-
sion. In case the selection doesn't meet
the expectations, it's possible to further
adjust the result by using SIOX again.

SIOX was developed for the E-Chalk
project. Its objective was to segment an
instructor standing in front of an electro-
nic chalkboard from the background. Va-
riants of SIOX are being used for robotic
vision and for improving 3D time-of-flight
camera segmentation.

SIOX development will continue, the
project is funded by the German Research
Foundation, a self-governing research fun-
ding organisation.

Christoph Schéfer
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Hotdogs par / by: Cyclic-Medias

Affiche réalisée avec Gimp principalement mais aussi avec Inkscape, ce qui témoigne
de leur interopérabilité.

A poster created with the GIMP and Inkscape, demonstrating their interoperability.

Le veilleur

Lis Ba8i SEriy) #) Todlia® fai
Prdddrie Bikaat

Feaddrpin Brival Viz=goig Ledznta Mgrde QEiillinrd
Ao SmEepjui dii PFlaiie Kulfan - Jecky Bejrayes
Clamant Blbony Antaine Baule

m - 0 - -
P ""* FEJ' H E

WA IETE =ur.Ee

Par / by: Cyclic-Medias
Affiche réalisée avec Gimp pour le film belge « Le Veilleur ».
A poster created with the GIMP for the Belgian film “Le Veilleur”.
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